PREFEITURA MUNICIPAL DE CONGONHAS
CIDADE DOS PROFETAS

Oficion.® PMC/SEGOV/206/2007
Congonhas, 24 de maio de 2007.

Exmo. Sr.

Evandro Alves de Almeida
Presidente da Cdmara Municipal de
CONGONHAS/MG

Assunto: Encaminhamento.

Senhor Presidente,

Encaminhamos, para analise e votagdo dos Senhores Vereadores,

Projeto de Lei que “Autoriza a realizacdo de despesa com o Circuito Mineiro de Trekking.”.

Aproveitamos o ensejo para nossa manifestagio de apre¢o e

e

ARNALDO DA SINWA (g(')RIO
Secretario Munich de Governo

consideragdo e subscrevemo-nos.

Atenciosamente,

Camara Municipal de Conganhas
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PROJETO DE LEIN® 03/ /2007 NS

Autoriza a realizacio de despesa com o Circuito
Mineiro de Trekking.

A Camara Municipal de Congonhas, Estado de Minas Gerais, aprovou e eu,
Prefeito, sanciono e promulgo a seguinte Lei:

Art. 1° Fica o Chefe do Executivo Municipal autorizada a realizar despesa, no
ano de 2007, para sediar uma das etapas do Circuito Mineiro de Trekking.

Paragrafo unico. A despesa ndo podera ser superior a RS 13.000,00 (treze mil
reais).

Art. 2" Para a realizagdo do evento o Municipio podera contratar empresa
especializada.

Art. 3° No exercicio de 2007 a despesa correra a conta da dotagdo do
orgamento corrente vigente, codificada como: 16.03.13,695.0004.2185- 339039.

Art. 4° Esta lei entra em vigor na data de sua publicagido.

Congonhas, 22 de maio de 2007.

_M\ R t‘ﬁ‘_‘- i uM -
NDERSON COSTA CABIDO
Prefeito de Congonhas

PROJETO DE LEIN°__O31 |00+
APROVADO EM i ce- DISCUSSAO E VOTACAO.
VOTACAO _Q5_FAVORAVEIS __=___NULOS

ONTRARIOS = BRANCOS.
CAMARA ﬁ%ucmu. DE CONGONHAS - MG
Em D"\k de AN

Gty

Presidente
Camara Municipal de Corgonhas
N° Protocolo |
Recebido em]__de 0§ de 2007
Horario ) 632

Assimatura %Responsével T

-000 - . B - FAX: 3731-1240 - www.congonhas.mg.gov.br
"RAGA PRESIDENTE KUBITSCHEK, 135 - CENTRO - CONGONHAS - MG - CEP 36415-000 - TEL.: (31) 3731-1300 - FAX: (31)



PREFEITURA MUNICIPAL DE CONGONHAS
CIDADE DOS PROFETAS

JUSTIFICATIVA

Tlustre Presidente,
Nobres Vereadores.

Encaminhamos o Projeto de Lei que “Autoriza a realizagdo de despesa com o
Circuito Mineiro de Trekking” — XII etapa, que realizar-se-a no dia 16 de dezembro de 2007,
dentro das comemoragdes da Semana da Cidade.

Ao sediar a XII etapa do Circuito Mineiro coloca a Cidade com uma
visibilidade positiva nos maiores meios de comunicagdo como jornais e emissoras de TV:
Estado de Minas, Hoje em Dia, Diario da Tarde, O Tempo, Super Noticia, Rede Globo Minas,
Rede Bandeirantes etc.

Ressaltamos que em 2006 o mesmo evento gerou um impacto positivo na
cadeia produtiva do turismo local, a Cidade recebeu um publico especial que sempre busca
em primeiro lugar, qualidade de vida. Para o evento de 2007 a expectativa ¢ que Congonhas
receba em média 800 (oitocentos) competidores.

Certos da aprovagdo do Projeto de Lei em questdo, manifestamos nossos
agradecimentos e, no ensejo externamos todo nosso respeito e consideragdo aos membros do
Poder Legislativo Municipal.

Congonhas, 22 de maio de 2007.

e == t -
DERSON COSTA CABIDO
Prefeito de Congonhas
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PREFEITURA MUNICIPAL DE CONGONHAS
CIDADE DOS PROFETAS

.l&l.'r

ESTIMATIVA DO IMPACTO ORCAMENTARIO-FINANCEIRO 5.,

A despesa referente ao Circuito Mineiro de Trekking, conforme Processo Administrativo
PRO 220/07, sera contabilizada na dotagdo orgamentdria propria, cujo saldo seré suficiente para
garantir o empenho de tais despesas no exercicio de 2007, as quais estimamos um montante de R$
13.000,00 (treze mil reais).

Estimamos também que o total de tal despesa comprometera o percentual minimo da receita
prevista no exercicio financeiro atual, bem como da despesa prevista neste exercicio.

A referida despesa é objeto de dotagdo suficiente, prevista no programa de trabalho, assim
como atende a Lei de Diretrizes Or¢camentarias e encontra-se adequada aos pardmetros financeiros
da administragdo; ndo infringindo, portanto quaisquer disposigdes da legislagdo, especificamente ao
que determina o art® 16 da Lei Complementar 101/2000.

Salientamos ainda que tal despesa sera totalmente empenhada no exercicio de 2007, e que
ndo ficardo parcelas remanescentes para serem empenhadas nos exercicios seguintes até o final do
convénio.

Concluimos, portanto, que a entidade dispord de recursos orgamentirios e financeiros
suficientes para a realizagdo desta despesa.

Prefeitura Municipal de Congonhas, aos vinte e um dias do més de maio de 2007.

i ~
Luci ﬁﬁﬂf&ﬁiﬁ%ﬁq@éﬁra
Diretora de Planejamento e Or¢amento

DECLARACAO DA VERIFICA(;AO DA ESTIMATIVA DO IMPACTO
ORCAMENTARIO-FINANCEIRO

Declaro, para fins do cumprimento do Inciso II, do art. 16 da Lei Complementar 101/2000,
que a despesa referente ao Circuito Mineiro de Trekking, conforme Processo Administrativo PRO
220/07, é compativel com a LDO (Lei de Diretrizes Or¢amentérias) no que se refere as metas da
Administragdo, assim como é compativel com o PPA (Plano Plurianual).

Declaro, ainda, com base na Estimativa do Impacto Or¢camentario e Financeiro que a despesa
tem a devida adequagdo para sua realizagdo.

Prefeitura Municipal de Congonhas, aos vinte e um dias do més de maio de 2007.

_ANTO 10 IRO DE MOURA
SECRETARIO IPAL DE DESENVOLVIMENTO ECONOMICO
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Fi ﬂ* . Camara Municipal de Congonhas

Congonhas, 4 de junho de 2.007.

A
Comissdo de Legislagdo, Justica e Redagdo Final - CLJR

Ref:.: Projeto de Lei 031/2007 — autoriza a realizacio de despesa com o Circuito Mineiro de
Trekking.

PARECER
Versa o projeto sobre autorizagao de realizagao de despesa com o Circuito Mineiro de Trekking.

A competéncia de iniciativa ¢ do Executive, sendo que o projeto foi por este proposto.

O projeto esta em incluso no rol de assuntos de interesse exclusivamente local.
A proposta foi acompanhada de justificativa.
O projeto ¢ legal e constitucional.
O quorum para votagdo do projeto ¢ maioria simples.
O projeto sera votado em duas votagdes.
Como esta sendo autorizada a realizacdo da despesa, a fim de compor o processo, sugeirmos
sejam requeridas maiores informag¢des do evento, para serem anexadas ao projeto de lei.
Este € 0 nosso parecer, smj.
| -
S

Adriano Melillo
PROCURADOR DO LEGISLATIVO

L] Comissdo de Legislagdo Justica e Redagdo Final
Comissao de Saude e Assisténcia Social

L] Comissao de Obras e Servigos Publicos

L] Comissao de Educacgdo. Cultura e Patrimonio Historico

L] Comissdo de Direitos Humanos e Prote¢do ao Consumidor

(] Comissio de Protegao ao Meio Ambiente

0] Comissdo de Tributacao, Finangas e Or¢camento

Rua Padre Antdnio Corréia, 163 - Centro - Congonhas/MG -Tel.: (31) 3731-1840 - Site: www.camaracongonhas.mg.gov.br / E-mail: congonhas(@camaracongonhas. mg.gov.br
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Camara Municipal de Congonhas, 15 de junho de 2007.

Comissiio de Legislacio, Justica e Redacéio Final.

Ref.: Projeto de Lei n” 031/2007 — Autoriza realizacio de despesa com o Circuito
Mineiro de Trekking.

RELATORIO
S
Trata-se de Projeto de Lei que dispde autorizagdo de despesa para realizagdo
do Evento Circuito Mineiro de Trekking.
O Executivo é competente para apresentar a proposta, que esta devidamente
motivada.
O projeto ¢é legal e constitucional. Somos favoraveis a aprovagdo do projeto.
Este € 0 nosso relatorio.
N
CMC/mnc

Rua Padre Anténio Corréia,163 - Centro - Congonhas/MG -Tel.: (31) 3731-1840 - Site: www.camaracongonhas. mg.com.br/ E-mail: congonhas@camaracongonhas.mg.gov.br
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Camara Municipal de Congonhas, 15 de junho de 2007.

Comissao de Educacio, Cultura e Patriménio Histérico.

Ref.: Projeto de Lei n” 031/2007 — Autoriza a realizacdo de despesa com o Circuito
Mineiro de Trekking.

RELATORIO
O projeto de lei visa autorizar 0 municipio a custear despesas para a
realizagdo do Circuito Mineiro de Trekking, versdo 2007 na cidade de Congonhas.
O evento tem participantes nacionais e internacionais, sera realizado em
Congonhas e nada mais justo que haja uma contrapartida por parte de nosso municipio para

colaborar na realizagdo deste.

Ademais, tal evento ira elevar o nome de Congonhas, através da imprensa
para todo o Brasil e mundo.

Somos favoraveis a aprovagdo do projeto.

Este é o meu relatorio.

Relator

CMC/mari

Rua Padre Anténio Corréia,163 - Centro - Congonhas/MG -Tel.: (31) 3731-1840 - Site: www.camaracongonhas. mg.com.br/ E-mail: congonhas@camaracongonhas.mg.gov.br



Camara Municipal de Congonhas, 15 de junho de 2007.

Comissio de Tributacio, Financas e Orcamento.

Ref.: Projeto de Lei n° 031/2007 — Autoriza a realizacdo de despesa com o Circuito
Mineiro de Trekking.

\_’.
RELATORIO

O projeto autoriza o Executivo na realizar despesa com o Circuito
Mineiro de Trekking.

O mesmo evento em 2006 gerou um impacto positivo na cadeia produtiva
do turismo local, a cidade recebeu um puablico especial e a expectativa para 2007 € que
Congonhas receba um publico bem maior.

A matéria esta devidamente motivada, o Executivo é competente para
propo-la.

No ambito desta Comissdo ndo vislumbramos nenhum obice para sua

, W aprovagao.

Somos favoraveis a aprovagdo do projeto.

Este € 0 meu relatorio.

Relator

Rua Padre Anténio Corréia,163 - Centro - Congonhas/MG -Tel.: (31) 3731-1840 - Site: www.camaracongonhas. mg.com.br/ E-mail: congonhas@camaracongonhas.mg.gov.br



PREFEITURA MUNICIPAL DE CONGONHAS
CIDADE DOS PROFETAS

Oficio n° PMC/SEGOV/0267/2007.
Congonbhas, 22 de junho de 2007.

Camara Municipal de Congonhs=
N° Protocolo ( /€ 8.F)
‘ Recebido emy/ede ©Ede 20 _Cjzﬂ
Exmo. Sr. Horario /453 /]
Evandro Alves de Almeida ‘

Presidente da Camara Municipal de )
CONGONHAS - MG

Senhor Presidente,

Em resposta ao Oficio n°® CMC/SE/290/2007, atendendo ao
ilustre Presidente da Mesa Diretora da Camara Municipal de Congonhas,
Vereador Evandro Alves de Almeida, passamos as mdos de V.Exa. a
Comunicagdo Interna n° PMC/SEDEC/0138/2007 de 20/06/07, assinada pelo
Secretario de Desenvolvimento Econdomico, Anténio Perboyre Monteiro de
Moura, com relatorio sucinto do Circuito Mineiro de Trekking do Secretario e

ainda acompanhada do Regulamento Enduro a pé (Trekking) Ano Referéncia:
2007; contendo 14 fls.

Na expectativa de havermos atendido ao Nobre Presidente,

» Sem mais,

Atenciosamente,

e e o e

\‘ LEITURA EM PLENARIO Arnaldo da Sijgfa Osgrio

| o Secretario Municipal\de Governo
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NOSSO MAIOR PATRIMQHIO

Y6, CONGONHAS

COMUNICAGAO INTERNA

N° : PMC/SEDEC/0138/2007

De :Anténio Perboyre Monteiro de Moura - SEDEC
Para : Anderson Costa Cabido - GAPRE
Data :20/06/07

A/C Secretaria Municipal de Governo

Senhor Prefeito,
Em atendimento ao oficio CMC/SE/290/2007, segue, em anexo, o relatério
contendo as informagdes sobre o Circuito Mineiro de Trekking.

Na oportunidade, anexamos o regulamento do referido circuito para os devidos
esclarecimentos.

Atenciosamente,

l {0
Antonid’Perboyre Monteiro de Moura
Secretario de Desenvolvimento Econdmico
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MEEETSIYPN ST SEIESTEE=]  CIRCUITO MINEIRO DE TREKKING

ADMINISTRACAOD 2005/2008

O Circuito Mineiro de Trekking € um campeonato de enduro a pé, composto de 12
etapas realizadas, mensalmente, em cidades que compdem a Associagdo das
Cidades Historicas de Minas Gerais.

Este projeto é realizado pela Empresa Minas Trekking Eventos Ltda, que possui
por meio da Federagdo Mineira de Trekking e Enduro a Pé, a inexigibilidade na

organizacgao e realizagdo no campeonato do Estado, facilitando o processo de
contratagdo da empresa.

Em 16 de dezembro de 2007, dentro das comemoragoes da Semana da Cidade,
Congonhas sediara a 122 etapa do Campeonato Mineiro de Trekking 2007, que
contara com a participagdo de 800 competidores oriundos de diversas partes do
Estado e de aproximadamente 500 acompanhantes, que podem ser considerados
como grande potencial de consumo. O evento proporcionara, ainda, grande

visibilidade do municipio nos mais diversos veiculos de comunicagéao, tais como

jornais e emissoras de TV.

Alem dos beneficios econémicos, nosso Municipio sera divulgado nas camisetas
produzidas na etapa do Circuito; no site oficial do evento (com 3.000 acessos
mensais) e na imprensa estadual, tornando-se uma grande oportunidade de
promocao direta do turismo na cidade, direcionada a um publico especial e seleto,

que busca em primeiro lugar, qualidade de vida.

A participagdo no Campeonato Mineiro de Trekking 2007 custara ao Municipio
R$13.000,00 (treze mil reais). Este valor sera destinado a contratagdo da empresa
para a organizagdo, promogao e realizagao da etapa oficial do Circuito Mineiro de
Trekking 2007, incluindo as despesas com transporte, hospedagem e alimentagao
dos organizadores do evento. Esse valor é inferior aos beneficios gerados a
cidade, visto que em 2006, o mesmo evento gerou um gerou altamente positivo na

cadeia produtiva do turismo local.



REGULAMENTO ENDUROQ A PE (TREKKING)

Ano Referéncia: 2007

(Exclusivo do Circuito Mineiro e das organizagées filiadas a COBEPE (ex. LINEP), que se interessarem em
usa-lo até que a COBEPE seja reestruturada e efetivamente funcione).

Atendendo a solicitagdo de varias equipes e organizadores e entendendo que o esporte s6 tem a ganhar
com isso, continuamos neste regulamento, alterando alguns pequenos conceitos tentando evoluir e
flexibilizar o mesmo cada vez mais sem, no entanto, descaracterizar o esporte “Enduro a Pé".

Para que isso ocorra, continuaremos usando o seguinte conceito:

REGRAS: Sao Normas Gerais que definem e caracterizam a modalidade esportiva. Ndo podem ser
alteradas em nenhuma competigdo, devendo ser respeitadas na integra. Elas devem ser sempre que

possivel, completas e abrangentes e dar oportunidade para que cada organizador utilize-se dos seus
proprios regulamentos, para dar limites a elas.

REGULAMENTOS: Séao todas Regras e informagdes necessarias para a pratica da modalidade, agrupadas
de modo a oferecer ao competidor interessado, tudo que ele precisa saber sobre a competigao, isso deve
ser feito de forma organizada e clara, para que ele possa decidir pela pratica do esporte. (PG.02 a PG.13)

“ATENCAO: Para uma melhor visualizagdo e compreensdo por parte de todos, separaremos ambos
(REGRAS e REGULAMENTOQ), mostrando como aplicar a regra em um modelo de regulamento proposto.

Devido ao grande numero de provas diferentes que vem surgindo no mercado, corridas de aventura e

outros, que por vezes confundem as pessoas e tentando deixar bem claro, a qual modalidade de prova e
esporte estamos nos referindo, criamos a Regra Geral.

REGRA GERAL:

NENHUMA PROVA DE REGULARIDADE PODERA TER VELOCIDADE MEDIA DA PROVA (VMP)
SUPERIOR A 80 m/min, O QUE CARACTERIZARA A PROVA COMO SENDO DE VELOCIDADE.

OOCALCULO DESTA VELOCIDADE MEDIA DA PROVA DEVE SER FEITO OBEDECENDO A SEGUINTE
FORMULA:

VMP = DISTANCIA TOTAL(m) / (TEMPO TOTAL DE PROVA — PARADAS)(min)

- XEGULAMENTO DO CIRCUITO MINEIRO 2007

S

Artigo 1° — Definigao
Competi¢do de Trekking de Regularidade (Enduro a Pé) especifica para equipes de:

No minimo 2 (dois) e no maximo 6 (seis) pessoas — categoria Graduados

No minimo 3 (trés) e no maximo 6 (seis) pessoas — categoria Trekkers

Permitido a cada etapa a presenga de um 7 (sétimo) acompanhante (conhecido como carrapato), desde
que sejam pessoas diferentes, condicionado as seguintes regras: apenas 1 vez como carrapato e pagante
normal.
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Graduados e Trekkers .

Artigo 2° - Da Prova

As provas podem ser realizadas por estradas e ruas pavimentadas, secundaria yadas ou
abandonadas, trilhas fechadas, rios, lagos, lages de pedra, subidas e descidas com diferentes graus de
dificuldade, etc. Podendo haver trechos diferentes ou trajetos diferentes para cada modalidade ou
categoria.

Saida e chegada sdo sempre em locais pré-determinados pela organizagdo, tendo como prioridade as

trilhas, podendo ter ou ndo estrutura de apoio (restaurante, lanchonete, wc, chuveiros... etc.) dependendo
do local.

As Provas podem ser realizadas em horarios diurnos e/ou noturnos.

As provas costumam ter entre 4 e 5 horas de duragao, iniciando as 09:00 hs (diurna), 20:00 hs (noturna) e
encerrando por volta de 18:00 Hs (diurna), 04:00 (noturna).

A Organizagé@o e a Diregdo de Prova tem aval da COBEPE (Confederagdo Brasileira de Enduro a Pé e
Trekking) (ex. LINEP) e da FMT (Federagao Mineira de Trekking e Enduro a Pé).

Artigo 3° - Modalidades e Categorias

3.1- Modalidades desta organizagao:

dventure: Prova de regularidade com percursos variando de 8 a 16 Km e cerca de 5 Hs de duracgao.
“Liberado o uso de equipamentos conforme artigo14 deste requlamento. Considerada a modalidade da Elite

do esporte, concentra a maior parcela de equipes mais experientes, 0os maiores patrocinadores e as provas
mais elaboradas.

Evolution: Prova de regularidade com percursos variando de 6 a 12 Km e cerca de 4 Hs de duragéo.
Considerada modalidade para iniciantes e equipes com pouca experiéncia, as provas nao exigem muita

técnica, nem preparo fisico, fundamental para a difusdo do esporte e para a inclusdo social, oferecendo
oportunidade a todos que desejam participar apenas por lazer.

3.2- Categorias destas modalidades:

OBS: as regras sao relativas as performances no ano anterior (2006) para inicio de campeonato de 2007 e
utilizard@o o mesmo critério em 2008, sendo que opcionalmente as equipes poderdo mudar de categoria ao

final do semestre, perdendo no entanto, os pontos acumulados (neste caso o referencial sera a
performance no semestre anterior).

Adventure:

“Graduados 1 : Velocidades Altas e Médias. Obrigados a participar desta categoria: Graduados e Trekkers
com meédia superior a 50% do melhor colocado em 2006 em suas respectivas categorias.

Graduados 2 : Velocidades Médias e Baixas. Podem se inscrever equipes que tenham obtido entre 50% e
30% da média do melhor Graduado em 2006 ou entre 50% e 25% da média do melhor Trekker. Larga apos
Graduados1

Evolution:

Graduados 3 : Velocidades Médias e Baixas. Proibido o uso de equipamentos durante a prova, e;xceto:
bussola, calculadora de 4 fungdes e contador mecanico ou digital. Podem se inscrever quaisquer equipes

3]
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Trekkers : Sdo permitidas inscrigdes de participantes sem nenhuma, ou com pouca expariéncia anterior
em provas do género ou competidores de categorias semelhantes em outras competigdes. Recebem os
tempos na hora da Largada e largam apés Graduados 3. Podem se inscrever equipes que contenham

apenas 1 integrante com experiéncia em categorias superiores e que competiram em 2006 e se enquadrem

na seguinte regra: Tenham participado de menos de 6 provas em 2006 e tenham obtido abaixo de 25% da
media do melhor Trekker.

OBS: A existéncia ou ndo das modalidades fica sujeita a um minimo de 30 equipes.

3.3- O circuito sera anual, porém dividido em 2 turnos (semestres), a fim de dar oportunidade para novas
equipes e patrocinadores entrarem durante o transcorrer do mesmo, mas sera campeao do circuito aquele
que conquistar os melhores resultados na somatéria dos dois semestres. A mudancga de categorias podera
ocorrer ao final do semestre, porém caso isso ocorra, os pontos ganhos ndo serdo transferidos. A Abrapep

esta sofrendo alteragao de sua diregao, iremos apoia-la no que for possivel, desde que isso ndo acarrete
prejuizo a organizagao do circuito e aos competidores.

Artigo 4° - Idades

Em todas as modalidades e categorias € permitida a participagdo de pessoas de ambos os sexos, maiores
de 10 (Dez) anos. Porém, menores de 16 (Dezesseis) anos, somente poderdo participar acompanhados de
maior responsavel ou com autorizagdo assinada pelo pai ou responsavel.

Artigo 5° — Inscrigoes

~0.1- A inscrigdes poderdo ser feita na sede da Organizagdo, via Fax, telefone, pela Internet nos sites, em
lojas e estabelecimentos credenciados ou nos locais das provas, devendo, porém este Ultimo modo ser
evitado, para que n&o haja descontrole no numero de participantes. Caso este Ultimo modo de inscrigdo
ocorra, fica valendo ainda o seguinte aviso: ficam sujeitos os competidores inscritos de ultima hora a
possibilidade da falta de frutas e agua no Neutral, bem como a falta do brinde, sendo estes itens entregues,
apenas em caso de sobra. As equipes que fizerem inscrigdo na ultima semana antes da prova, ficardo
ainda sujeitas a receber o brinde na etapa posterior, devido ao tempo minimo para confecgao dos mesmos.
5.2- Os campeonatos séo abertos a participantes de qualquer Estado, ou Pais.

5.3- E vetada a participagao de organizadores de outros circuitos como competidores normais. Caso isso
ocorra, 0S mesmos nao pontuarao na prova e no campeonato. Participagdo somente se autorizado pelo
Diretor de Provas.

5.4- Sera cobrada uma taxa de inscrigdo que varia de acordo com a data da realizagdao da mesma:

as regras, valores e prazos sao colocados no site a cada prova.

O valor da inscrigdo da direito a participar do evento integralmente, fazendo uso das frutas e agua que
serao fornecidas no Neutralizado, bem como recebendo um brinde que sera entregue no dia do evento e
podera ser: camiseta, boné, adesivo, chapéu, etc, salvo condigdes explicitas no item 5.1.

5.5- Em caso de desisténcia ou ndo comparecimento, a decisdo pela devolugdo da inscrigdo ou
~_’xéu:»(integral ou parcial), cabera unicamente ao organizador.

5.6- Se por qualquer motivo de forga maior ou de seguranga, a prova tiver de ser adiada ou interrompida,
os organizadores ndo serdo obrigados a nenhum tipo de indenizagao; a devolugédo, creditos ou
ressarcimento de qualquer quantia sera decidida unicamente pelo organizador do evento.

5.7- Valor do depdésito antecipado devera ser referente no minimo a 2 (dois) integrantes na categoria
GRAD1,2 ou 3 e 3 (Trés) integrantes na categoria TREK, o que caracteriza uma Equipe e garante a
inscricdo. A Equipe que ndo efetuar o depésito antecipado, ndo tera sua inscrigdo garantida, podendo fazer
sua inscrigdo no dia da prova por ordem de chegada até que preencha o nimero maximo de inscrigoes.

5.8- Iremos definir a forma com que os participantes colaborardo socialmente com as comunidades,
Contribuicdo_Social, seja por meio de doagdo de alimentos, roupas, dinheiro ou até mesmo trabalho
voluntario para uma instituicdo de caridade. Isto sera decidido em conjunto com as equipes. A entrega de 1
Kg de alimento por integrante de forma obrigatoria, continuara existindo penalizando a equipe que nao

entregar. A entrega devera ser feita junto ao check-in porém com contra recibo que sera entregue quando
do recebimento.




5.9- O Minas Trekking adota sistema de créditos, porém o funcionamento passa a ter regras mais rigidas:

a) Os créditos advindos de indicagdo de equipes (1 equipe = 1 crédito), tem validade apenas pelo
periodo de duas etapas.

b) Os créditos advindos de inscrigdo e auséncia na prova sem aviso prévio de pelo menos 10 dias, serao
transformados a partir deste ano em desconto de 50% em outra etapa e s6 terdo validade também por duas
etapas, salvo decisdes contrarias da organizagao (vide 5.5).

c) As Promogoes ndao geram créditos.

5.10 — Nomes de Equipes:

A partir de 2007 passa a vigorar um novo sistema de cadastro e controle dos nomes de equipe:

a) Cada equipe ja existente tera o nome ligado ao coordenador da equipe.

b) Em casos de equipes com nomes ou pronuncias parecidas, as mesmas serdo chamadas pela
organizagao para uma adequacgao as novas regras.

c) Novas equipes terdo o nome analisado pela organizagao antes da inscrigdo e sé serdo aprovados
caso nao existam nomes com pronuncia parecida ou nomes parecidos, exceto com autorizagao do
coordenador da equipe ja existente.

d) Em caso do desmembramento de uma equipe o nome permanece com o coordenador, que podera
passar o mesmo para outro membro da equipe desde que isso seja feito por escrito para a
organizagao.

e) Equipes inativas a mais de 3 anos terdo seus nomes descadastrados e disponibilizados para serem
usados por novas equipes.

~ f) Equipes de outros estados com nomes iguais ou similares, poderdo manter os mesmos nas provas
realizadas em Minas Gerais, porém com o estado incorporado ao nome (ex: PédePano-SP).

5.11- Ao Ter a ficha de inscrigdo assinada por um coordenador/integrante da equipe, todos os integrantes
desta equipe afirmam conhecer as normas e procedimentos de seguranga relativos ao esporte e estar de
acordo com o regulamento da competigdo, estarem em boas condigdes de saude para a pratica deste tipo
de esporte; assumindo todos os riscos da mesma, consigo ou outrem, isentando organizadores e
patrocinadores de responsabilidade sobre qualquer acidente ou incidente que possa acontecer se causado
por atitude inapropriada do competidor ou pela natureza, que possa ocorrer antes, durante ou depois da
prova; autorizam ainda o organizador a usar sua imagem para fins publicitarios.

Artigo 6° — Equipes Admitidas

6.1- Cada Equipe devera ser apresentada para vistoria (Chek-In), em Local, Data e Horario determinados
pela organizagao, no minimo 30 (Trinta) minutos antes da largada. Os integrantes das Equipes deverao
estar munidos do comprovante de inscrigdo e ou recibo de depoésito bancario.
6.2- Ficara a critério da organizagdo impedir a largada ou continuidade na prova de qualquer Equipe que
ao reuna condigdes de seguranga minima exigida.

6.3- No caso de apuragédo eletrnica, apds a confirmagdo da inscri¢do, as equipes deverdo retirar seu ID
(Pulseira) ou CHIP de memodria e verificar ultimas informagdes e corregdes no quadro de avisos.
6.4- A autorizagdo para acompanhantes, imprensa e outros s6 podera ser conseguida com o Diretor de
Prova.

Todos os integrantes da equipe tem que ter ficha médica preenchida junto a organizacao.

OBS: S6 Largardo equipes com no minimo 2 (dois) integrantes na categoria Graduados 1, 2ou 3 e 3
(trés) integrantes na categoria Trekkers.



Artigo 7° — Nomenclatura

Planilha: Documento ao qual a equipe deve se basear para caminhar e participar da prova, ela deve ser
muito bem interpretada e lida com muita cautela. A simbologia usada devera ser estilo tulipa e sera
padronizada no futuro pela COBEPE. Acredite nela!!!! (OBS: obrigatério MIN: 2 por equipe; IDEAL: 3 por
equipe).

Trecho: S&o distancias a serem percorridas agrupadas por tipo de terreno com velocidades especificas
para cada um.

Parada: podem ser consideradas como trechos de distancia igual a zero.

Percurso: conjunto de trechos que fazem parte da prova.

Roteiro = mesmo que Percurso.

Deslocamentos: Sao trechos identificados na planilha, servem para travessia de rios, lagos, atoleiros,
transito, etc, onde ndo havera média de velocidade imposta e sim, um tempo pré-determinado para essa
travessia.

Velocidade Média: Velocidade a ser mantida durante cada trecho, fornecida em metros por minuto
(m/min).

Neutralizados: Sao trechos de parada, onde a Equipe tem um tempo estipulado para descanso, lanche,
etc. Esse tempo deve ser identificado por: hora, minutos ou segundos.

Referéncias: indicagdes de diregdo a ser seguida, diretamente por indicagdo de seta, ou com o auxilio
de bussola.

Legendas: Sao desenhos, rabiscos ou esbogos indicando algumas definicbes e parametros
padronizados utilizados na competicdo. Deverdo ser estilo Tulipa, por determinagdo da COBEPE.

Ramificagoes: trecho indicado por meio de uma seta tracejada na planilha, que devera ser percorrido ao

“chegar na referéncia, antes de prosseguir pelo percurso normal da prova (trecho adicional dentro de um
trecho), esta ramificagdo devera ser percorrida por no minimo 1 (Um) integrante da Equipe, exceto quando
houver outra orientagao na planilha, os outros poderdo aguardar no local a volta do integrante da equipe.

Provas Especiais: Provas adicionais que sdo inseridas na planilha como: travessia de barco, tirolesa,
subida com corda, caiaque, deslocamento com azimute, etc..., Que tem o objetivo de oferecer oportunidade
para que os integrantes das equipes conhegam ou expenmentem novas emogdes, além de oferecer
durante a prova mais um pouco de lazer. SAO OBRIGATORIAS. )

Provas Opcionais: idem as Provas Especiais, porém NAO SAO OBRIGATORIAS

Registro: pode ser de tempo ou distancia, o registro € o ato de marcar eletronicamente ou anotar o
tempo exato de passagem da equipe ou distancia correta fornecida pela equipe.

PC’s (Postos de controle): Sao as pessoas responsaveis principalmente por registrar o horario de
passagem das equipes (hora, minuto e segundo) em que as mesmas passaram por um determinado ponto
da prova (marcagao). Esta marcagao pode ser feita no primeiro ou no ultimo integrante da equipe,
dependendo da orientagdo da organizagéo, respeitando-se, porém o mesmo critério para todas as equipes.
Esta marcagdo ndo necessariamente é feita na posigdo onde o PC se encontra, podendo, porém ser
informada a equipe da posicdo deste registro, apés o mesmo ter sido realizado. O PC é ainda o local ideal
nara se ficar no caso de desisténcia.

dotaremos a marcagdo sempre no primeiro da equipe, porém a mesma devera estar com todos
integrantes juntos com no maximo 20 segundos entre o primeiro e o Ultimo, sujeitos a penalizagéo caso
isso ndo ocorra. OBS: este tempo podera ser revisto pela organizagdo no segundo semestre.
O PC pode e ira penalizar equipes que desrespeitem o regulamento, ele é orientado a nao fornecer
nenhum tipo de informacéo ou ajuda as equipes.

PC Virtual: PC este que por ser virtual, normalmente ndo tem ninguém somente a placa ou indicagao do
mesmo (OBS: no caso de apuragdo eletrénica pode haver uma pessoa cuidando do equipamento), esta
placa ou indicagdo esta em um trecho limitado pelo: MARCO ZERO e MARCO FINAL. Neste PC a equipe
tem que informar a metragem exata entre o MARCO ZERO e o PC. Algumas organizagdes aboliram o
Marco zero e o Marco Final, o PC Virtual passa entédo a ser considerado do inicio do trecho e pode estar em
qualquer trecho da prova. Em caso de PC’s colocados ap6s longas metragens (proximo ao final do trecho
ou logo ap6s) em trechos com referéncia omitida ou de dificil localizagdo, devera ser respeitado o desvio
padrdo, caso contrario a proporgdo na hora da penalizagao devera acontecer.
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Ex: Trecho longo com 2500 m (omitido a referéncia), PC virtual ndo deveria ser colocado na faixa de 50
metros, para frente ou para traz (desvio padrdo aceitavel), se isso tiver ocorrido entdo a proporgdo na
penalidade devera ser respeitada:

a) PC em 40 m no trecho seguinte: informando 40 m = ZEROU, informando 80 m = - 40 pontos, informando
2500 m ou 0 m = - 40 pontos.

b) PC em 51 m no trecho seguinte: informando 51 m = ZEROU, informando 101 m = -50 pontos,
informando 0 m = -51 pontos, informando 2500 m = - 1200 pontos

OBS: a pontuagao maxima que pode ocorrer em um PC virtual devera ser de 1200 pontos exceto em
caso de perda.

PC Virtual Visual: ao chegar em determinado local, a equipe tem que estimar visualmente, uma
distancia indicada pelo PC. Apds o registro da metragem estimada, o organizador pode ou ndo inserir a
passagem pelo local da estimativa, para conferencia por parte da equipe, porém, isso ndo €& regra. Como
no PC virtual, & descontado ponto da equipe, por metro errado.

PC Movel: PC que tem por obrigagéo verificar se as equipes mantém os integrantes andando juntos e se
o numero de integrantes confere, usando sempre o bom senso como critério.

PC Passagem: PC que tem como fungao registrar apenas as equipes que se mantém no percurso
correto.

PC Fiscal: PC que tem a funcgédo exclusiva de fiscalizar e punir equipes.

Supervisor de Trilha: Sdo as pessoas responsaveis pelo bom andamento da prova, eles circulam por
entre os competidores, orientando, recolocando na trilha equipes perdidas e zelando pela seguranga das
mesmas até o final da prova, sdo eles também que cuidam de posicionar e recolher os PC’S e ajudam o
Diretor de Prova a decidir questdes duvidosas. Os Supervisores devem ser obedecidos sem relutancia, pois
no meio da trilha s&o as maiores autoridades, cabendo punigdo as equipes que desobedecerem a ordem

‘ireta dos mesmos.
=~ Resgates: Sao pessoas com treinamento e qualificagdo em socorrismo, aptas para dar atendimento
basico de primeiros socorros. Deverdo estar identificados com a logomarca da Cruz Vermelha no uniforme.

Diretor de Prova: autoridade maxima no dia da prova, responsavel por administrar todos os itens para o
bom andamento do evento, todas as informagdes da prova ou reclamagoes devem a ele ser reportadas, a
decisao final sobre qualquer aspecto no dia do evento € de sua responsabilidade ou de quem ele indicar.

Diretor Técnico ou de Trilha: Responsavel pela montagem da prova, coordenagao de equipe técnica.
OBS: esta fungao pode ser executada também pelo Diretor de Prova ou quem ele indicar.

Artigo 8° - Planilha de Roteiro

8.1- Cada Equipe recebera no minimo 2 (duas) planilhas (idénticas) contendo o roteiro, velocidades e
distancias a serem seguidas.
Adotamos a entrega de 3 planilhas para cada equipe, as equipes poderdao encomendar mais planilhas
enviando e-mail e comprovante de depédsito( R$ 3,00 por planilha) até 10 dias apos a abertura das
inscricdes para encomenda@minastrekking.com.br .
8.2- A planilha constara de 3 (Trés) colunas:

a) A primeira com distancia em metros.

b) A segunda para o simbolo (em tulipa ou desenho), referéncia do sentido a ser seguido.

c) A terceira com informagdes complementares (bussola, alertas, etc).
8.3- E de responsabilidade das Equipes a conferéncia do nimero de paginas da planilha e seqiiéncia das
mesmas, antes de sua largada.

OBS: Nao serdo aceitos recursos referentes aos itens 8.1 e 8.3.

8.4- Constardo da planilha também os Neutralizados, Deslocamentos, Provas Especiais, Prova Opcionais,
Ramificagdes e tudo mais que se fizer necessario para uma boa navegagao.

8.5- Devido a evolugdo tecnolégica, alguns organizadores podem considerar Paradas, Provas Especiais e
outros como um novo trecho, porém isto ndo €& regra, somente visa faciltar a vida de quem tem
equipamentos mais modernos.

8.6- A simbologia da planilha devera ser simples e clara, procurando mostrar apenas o necessario a
identificagdo do roteiro.
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8.7- Os simbolos legendados serdo normatizados futuramente pela COBEPE, por enquanto a unica
exigéncia € a da existéncia da legenda estilo tulipa em todas as planilhas.

8.8- A Planilha deve ser lida sempre na posigdo frontal, somente em provas de navegagéao invertida isto
pode mudar, nestes casos também o simbolo usado, o “quadradinho”, indica o local onde a equipe esta e
caso haja referéncia de bussola invertida, o desenho devera mostrar também além da bussola, a origem
“bolinha”.

8.9- Os angulos da simbologia deverdo apresentar com a melhor fidelidade possivel, os reais angulos das
encruzilhadas e bifurcagoes.

8.10- Na coluna da direita, poderdo constar observagdes, chamando a atencgao para locais perigosos (vala,
barranco, pedra, rio fundo, etc).

8.11- Para a categoria Graduados, podera ser usada forma diferente de navegacgao, que serdo divulgadas
em adendo, ou antes, da largada pelo Diretor de Prova.

8.12- Podera ser exigido durante o percurso o uso de bussola, junto a referéncia estara identificado o rumo
(em graus) a ser seguido.

Artigo 9° - Indicagoes Métricas

9.1- As medidas serdo sempre em Metros.

9.2- Na montagem das provas inUmeros métodos e equipamentos podem ser usados, porém mantendo a

precisdo dentro dos desvios aceitaveis de até 2%.

9.3- As medigdes devem ser sempre feitas pelo centro das ruas,rios e trilhas, exceto quando informado o

contrario na planilha. Em escadas, degraus de pedras e similares a medigdo € em linha reta, sem

*companhar o contorno dos mesmos, ndao devemos medir o comprimento e altura do degrau, afinal

“hinguém sobe escadas pisando na parte frontal, apenas na parte superior. O que deve ser sempre
respeitado durante a montagem € a medi¢do do tamanho da passada, pois é assim que as equipes aferem

a mesma, andando.

9.4- Em cada referéncia podem existir até duas medidas na planilha, a de cima € a medigao parcial e a de
baixo a acumulada por trecho.

9.5- No caso da omissao de alguma metragem, esta metragem omitida estara somada a metragem da
proxima referéncia.

9.6- No caso da omissao de metragem em trechos inteiros, a mesma devera ser fornecida até o término da
prova, ou no final da mesma, de acordo com critério do Diretor de Provas.

Artigo 10 — Velocidade

10.1- Nas provas, a velocidade sera representada por m/min (Metros por Minuto).

10.2- Podera haver mais que uma velocidade de média horaria diferente na planilha de prova, procurando
distinguir as categorias ou como prevengdo em caso de chuva forte, neste caso a média a ser usada sera
decidida pelo diretor de prova por ocasido da largada e devera ser mantida até o termino da prova.

10.3- As velocidades poderdo ndo estar impressas na planilha, sendo fornecidas durante o transcorrer da
__'rova, de acordo com a decisao de cada organizador.

OBS: A Regra Geral devera ser respeitada.

Artigo 11 — Posto de Controle/Cronometragem (PC)

11.1- A cronometragem sera feita, com base em um tempo padrdo (Hora Oficial) fornecida pela
Organizagéo da Prova, pelo menos 30 (Trinta) minutos antes da largada da primeira equipe, fixada em local
visivel.

11.2- Os PC’s (Postos de Cronometragem) serdo secretos e colocados em pontos aleatorios, podendo
estar ou ndo nas referéncias, ou em ordem cronolégica.

11.3- Os PC’s poderdo ser: Tempo, Passagem, Movel , Virtual ou Fiscal, conforme descritos na
nomenclatura.

11.4- Todos os PC’s poderdo penalizar as Equipes, caso as mesmas infrinjam o regulamento.
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11.5- A autoridade dos Supervisores de Trilha e dos PC’S & inquestionavel.

11.6- Os PC’s poderdo usar coletor de tempo eletrénico ou etiqueta, crondmetro e folha de marcagao,

porém, estando todos com Horario Oficial de prova idénticos.

11.7- Ao avistar um PC, a Equipe devera seguir normalmente, respeitando se houver, a fila de passagem,

se a Equipe parar ao avistar um PC, o mesmo podera penalizar a mesma.

11.8- Se a Equipe passar 2 (Duas) vezes no mesmo PC, valera o primeiro tempo anotado.

11.9- Podera haver PC multiplo, em que a Equipe realmente devera passar mais vezes por esse mesmo

PC, nestes casos ndo vale a regra acima (11.8).

11.10- No PC virtual, também valera somente a primeira metragem fornecida pela Equipe. Cabe a equipe

conferir o numero digitado, antes da insergéo.

11.11- Os PC’s funcionardo a partir do inicio da prova, até 20 (vinte) minutos apds o tempo ideal de

passagem da ultima Equipe. Depois de retirado, o PC é considerado como perdido para quem nao passou.

11.12- Equipes com mais de 60 minutos de atraso, podem em caso de necessidade, serem retiradas da

prova pela equipe de resgates, sendo os PC'’s por elas ndo pegos, considerados como perdidos.

11.13- Os pontos de anotagdo das equipes, podem ou ndo ser tomados em locais secretos, designados

somente aos PC's, mas devem ter um marco referencial para conferencia por parte das equipes.

11.14- E aconselhavel que as equipes anotem para si os tempos nos PC’S para posterior comparagao com

a ficha técnica (performance) de cada Equipe, entregue ao final das provas.

11.15- No caso de apuragéo eletrnica, caso queira, um integrante da Equipe, podera digitar a metragem

do PC virtual no coletor, sendo que todas as Equipes serdo instruidas no curso de navegagao, sobre o

funcionamento dos coletores.

11.16- Sera colocada a disposigdo das Equipes, a listagem de tempos reais de passagem, para a devida

~onferéncia e comparagao com a ficha técnica da mesma, sempre antes da declaragédo dos resultados
~oficiais.

11.17-Caso haja descarte de PC na prova, o critério para 0 mesmo sera descrito no regulamento de cada

organizador, na planilha e ou no quadro de avisos antes da largada da primeira equipe.

11.18- Ficara a cargo do Diretor de Prova decidir se a prova tera descarte ou ndo, o que sera divulgado

antes da largada ou descrito na planilha.

11.19- O PC fornecera as equipes, etiqueta, cartdo ou outro tipo de comprovante de passagem, desde que

a equipe esteja completa e dentro do intervalo permitido, caso contrario a equipe ficara sem o cartdo e sera
penalizada ao final da prova.

Artigo 12 - Alteragao de Roteiro

12.1- No caso de imprevistos (rio transbordado, barreira caida na estrada, ponte caida ou similar, marcagao
retirada, trilhas abertas pelas equipes durante o andamento da prova), que impossibilitem a passagem das
Equipes ou que provoquem alteragdes no roteiro, correra por conta dos participantes procurar meios que
conduzam o0 mais brevemente ao roteiro original correto da prova. Os seus tempos ideais calculados
deverdo se manter inalterados, exceto quando alguém da organizagao der orientagdo contraria, neste caso
ainda anotem o nome do responsavel.

2.2- No caso de modificagdes nas planilhas antes do inicio da prova, as mesmas seréo fixadas no quadro
de avisos préximo ao Check-in e no local da Largada, além de informar as equipes. Cabe a equipe verificar
as mudangas antes da largada e fazer a corregdo na planilha.

12.3- Em caso de mudangas de Hordrios, interrupgdo ou cancelamento, por forga maior, ou por motivos
técnicos, a Diregdo da prova deve comunicar imediatamente, pelos meios disponiveis, a todos os
participantes.

Artigo 13 — Ordem / Horario de Largada

13.1- O horario de largada da primeira Equipe, sera definido pela Organizagao.
13.2- As 10 (Dez) primeiras Equipes terdo sua ordem de largada determinada pela classificagat da etapa
anterior regional, ou seja, largara em primeiro a equipe que ficou em primeiro lugar na etapa anterior, em
segundo, larga a equipe que ficou em segundo lugar e assim sucessivamente até o 10° (Décimo) lugar,



rese

sendo que as demais equipes, mesmo que ndo tenham pontuado na etapa anterior, terdo sua ordem de
largada determinada por sorteio ou por ordem de inscricdo. Para a primeira prova do campeonato, sera
considerada a classificagao final do campeonato do ano anterior. Em caso de novas categorias onde nao
dé para enquadrar na regra, valera a ordem de inscrigdo.

13.3- O intervalo de largada entre as Equipes sera determinado pela organizagdo e podera mudar a cada
prova.

Caso uma equipe perca seu horario de largada, 0 mesmo somente podera ser alterado com autorizaga@o do
diretor de Prova, desde que exista um lugar (buraco) entre o total de inscritos na sua categoria, caso
contrario a mesma podera largar, porém com seu Horario de largada inalterado, ou no final da categoria,
esta ultima opgéo, no entanto, ndo é valida para as equipes de ponta (10 primeiros na competigao), exceto
com autorizagdo do diretor de prova apos consulta as outras equipes.

13.4- A Ordem de largada das Equipes sera em ordem numérica: 01, 02, 03 e assim sucessivamente.

ATENCAQ: Equipes com menos de 2 (dois) integrantes nio Largam!!!

Artigo 14 — Roupas e Equipamentos

14.1- Obrigatorios:
Ténis confortavel ou Bota de Trekking, calga de moletom, Tak-tel ou ginastica, capa de chuva, saco para
lixo.

Bussola, calculadora, caneta, relogio digital ou crondmetro, cantil, Kit de 1° socorros, Lanterna e pilhas (em
provas noturnas), ou qualquer equipamento que substitua as fungdes descritas acima.

'4.2- Opcionais:

“Lanche de trilha, bussola reserva, prancheta pequena, blusa para frio, repelente, protetor ou filtro solar,
boné.
equipamentos adicionais:
Permitidos: todos os equipamentos de navegacgéo e célculo (ex:Pedémetro, Palm, Notebook, HP, Totem,
Winner, Compass), desde que ndo sejam também equipamentos de medigdo(ex:GPS). CELULAR (sé
podera ser usado em emergéncias e nunca para comunicagdo entre equipes diferentes ou dentro da
mesma equipe).
Proibidos: todos os equipamentos ou instrumentos de medigdo que sirvam para aferigdo de metragem,
exceto as pernas (ex: camicleta, trena, barbante ou similar, GPS, ténis com acessério eletrénico, etc...).
Equipamentos de comunicagéo (exceto celular).

OBS: Levar roupa e calgado para troca depois da prova.

OBS 1: A organizagao é favoravel ao crescimento e evolugdo do esporte, portanto procura evitar de proibir

0 uso de algum equipamento na prova, enquanto isso ndo significar conduta anti-esportiva ou antiética.

Quando a organizagdo julgar que qualquer equipamento estiver sendo usado de forma antiesportiva,

antiética ou estiver alterando resultados, podera a mesma proibir 0 uso deste equipamento e penalizar a
_-Quipe que usou indevidamente. A proibigdo do uso devera ser avisada com antecedéncia.

Artigo 15 — Camiseta

15.1- Sera Obrigatério o uso da camiseta na prova para TODOS os integrantes da Equipe, somente quando
fornecida pela Organizagao, o ndo uso podera acarretar a penalizagao.

15.2- Se a equipe possuir Uniforme Proprio, a mesma devera comunicar a Organizagao e ou o Diretor de
Prova e podera usa-lo, desde que TODOS seus integrantes possuam tal Uniforme.

15.3- E vetado o uso de Logomarcas de outros Circuitos em uniformes, exceto quando autorizado
pela organizagao.

Artigo 16 — Sistema de Calculo
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O sistema de calculo que devera ser usado & o seguinte:

Hh(hora): Mm(minuto): Ss(segundo), com arredondamento na casa dos centésimos de segundo (segunda
casa apos a virgula).

Artigo 17 — Contagem de Pontos

17.1- Vencera a Equipe que no final da prova apresentar o menor niumero de pontos perdidos, conforme
tabela abaixo:

PC de Tempo:

Para cada segundo atrasado = 1 (Um) ponto perdido sem tolerancia.

Para cada segundo adiantado = 2 (Dois) pontos perdidos sem tolerancia.

Acima de 20 (Vinte) minutos atrasados = 1200 (Um mil e Duzentos) pontos perdidos.
Acima de 10 (Dez) minutos adiantados = 1200 (Um mil e Duzentos) pontos perdidos.
Perda de PC de Tempo = 2000 (Dois mil) pontos perdidos.

Perda de PC de Passagem ou Roteiro= 2000 (Dois mil) pontos perdidos.

PC Virtual:
Para cada metro anotado a mais = 1 (Um) ponto perdido.
Para cada metro anotado a menos = 1 (Um) ponto perdido.

Maximo de pontos para PCS VIRTUAIS (exceto caso de perda) = 1200 (Hum mil e duzentos
~— pontos)

Perda de PC VIRTUAL = 2000 (Dois mil pontos perdidos)
Perda de PC VIRTUAL VISUAL = 2000 (Dois mil pontos perdidos)

17.2- Podera haver critérios diferentes para a contagem de pontos perdidos, que sera descrito no

regulamento de cada organizador, em planilha e ou divulgado no quadro de avisos antes da largada da
primeira equipe.

17.3- Um PC s6 devera ser cancelado, quanto todos os recursos para valida-lo estiverem esgotados.

OBS: Durante o ano de 2007, estaremos estudando em paralelo, outros sistemas de contagem de pontos
propostos.

Artigo 18 — Penalidades

18. 1= Tommituar e 1D g0 PO coimmsmsmemmmimmsssmss s nm s i 180 Pontos
18.2- Nao respeitar filla NO PC ... 60 Pontos
18.3- Parar no campo de visdo do PC, depois de alertado pelo mesmo...........ccceeeuuveeeen. 60 Pontos
3.4- Chegar ao PC por roteiro divergente do especificado em planilha.......................... 60 Pontos
~18.5- Nao entregar CHIP / ID / Pulseira ao PC, quando o mesmo solicitar....................... 600 Pontos
18.6- Chegar com menos de 2 (dois) ou 3 (trés) integrantes no final da prova, de acordo com o regulamento
de cada organizador, salvo problemas de saude constatados pela organizagéo............................ 60 Pontos

por PC que passar ¢/ menos de 2 (dois) ou 3 (trés) integrantes, dependendo da categoria.
18.7- Andar com intervalo superior a 20 segundos entre o primeiro e o ultimo integrante da equipe,
constatado por qualquer pessoa da organizagao (PC, Supervisor de trilha, Resgate, Staff, Diretor de

Prova, etc...), auséncia de etiqueta ou cartao de passagem pelo PC .............cccccueens 180 Pontos

18.8- Um ou mais integrantes da Equipe sem a camiseta da prova (exceto equipes com camiseta propria),
quando a organizagao fOrNECEr @ MESMA.........c..ouvvuieiiiiiiiriee it eesssareee e e sananeseseearnnses 60 Pontos
18.9- Nao fechar porteiras, verificado pela organizagdo ou denunciado por pelo menos duas equipes por
EIEICTIIC, s s emmremsmamme smemssans s b sa s A S T SO S S S N RS AR e 60 Pontos

18.10- Senhas erradas € Provas ESPECIAiS...........cccooiiiiiiiiiiiiiieiee e 10 a 100 Pontos

(avisado antes da prova, ou na planilha).

10
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18.11- Lixo, residuos ou planilhas jogadas pela trilha, verificado pela organizagdo ou denunciado por pelo

menos dUsS GGUIPHS PO B80M0 . ummnimraisms s i e e i s S TR T 180
Pontos
18.12- Tentativa de fraudar o PC, denunciada por escrito por 2 (duas) equipes ao final da prova

Uso de equipamentos proibidos (1 VEZ)........cc.covooueeuioiiieeeeee e 600 Pontos
18.13- Desobedecer a orientagdo da Equipe de Supervisores de trilha..............ccc.ccoee... 50 a 500 Pontos

(dependendo da gravidade), o supervisor € quem penaliza.

18.14- Nao seguir as determinagdes da planilha, ou orientagées dadas pela organizagdo... Passivel de
desclassificagao, Diretor de Prova é quem decide.

18.15- Ato ou conduta antiesportiva, Uso de equipamentos proibidos (2 vezes)

................................................................................................................................. Passivel de
desclassificagdo, Diretor de Prova é quem decide.

18.16- Interpor recurso sem critério e mal intencionado..............cccccuve..... 240 Pontos (Graduados e
Trekkers)
18.17- Nao entregar contribuigdo social...........cccceeevveeriiceiieecieeeeee. 50 Pontos (por item nao entregue)

18.18- Uso de equipamentos proibidos (3 VEZES)..........ooeoivieeeiiieeecieeecee e expulsao do circuito.

OBS: A EQUIPE QUE PERDER O CHIP DURANTE A PROVA, TERA QUE RESSARCIR O MESMO A
EMPRESA FORNECEDORA.

Artigo 19 — Desclassificagao

Podera ser desclassificada a Equipe que:

<) Romper cercas, caminhar sobre plantagdes, hortas etc. ou exercer qualquer ato de desrespeito a
propriedade alheia e ou a natureza. Esta penalidade ndo isenta a Equipe de responder e arcar com
responsabilidade, decorrentes do ato, perante os prejudicados.
b) Cujos integrantes ingerirem bebidas alcodlicas durante o transcurso da prova.
c) Retirar do percurso, marcagoes feita pela organizagao.
d) Que utilizar equipamentos proibidos em beneficio proprio.
e) Que trocar os participantes por outros, sem ter comunicado a organizagao por escrito.
f) Que desacatar as decisdes dos diretores de prova.
g) Que abandonar a prova sem comunicar a organizagao.
h) Que for flagrada causando destrui¢do das trilhas.
i) Que praticar atitudes antiesportivas com as demais Equipes ou organizagéo.
j) Que ndo obedecer as determinagdes da planilha, ou orientagdes dadas pela organizagao.
k) Que for pega agindo de ma fé, ou tentando enganar a organizagao e as equipes (ex. navegar no
percurso antes da sua largada, for pego utilizando-se de planilhas de outras categorias antes da
largada, etc.

Artigo 20 — Empates na Prova.
“Caso haja empate na prova, para critério de pontuagao:

a) Vencera a equipe que tiver o maior nimero de PC’s ZERADOS durante a prova.

b) Caso o empate ainda persista, vencera a Equipe que tiver o maior nimero de 1 (um) ponto perdido, 2
(Dois) pontos perdidos e assim sucessivamente.

c) Caso ainda persista, vencera a Equipe com o menor numero de pontos perdidos no ultimo PC,
penultimo, antepenultimo e assim sucessivamente.

d) Em ultimo caso, vencera a equipe com o MENOR numero de largada.

Artigo 21 — Pontuagao

11



21.1- Para efeito de campeonato, serdo atribuidos pontos para cada colocagdo, em cada categorias,

conforme segue:
01°: 53 Pontos - 02°: 51 Pontos - 03° 50 Pontos - 04°: 49 Pontos - 05°: 48 Pontos - 06°: 47 Pontos
- 07°: 46 Pontos - 08° 45 Pontos - 09°: 44 Pontos - 10°: 43 Pontos - 11°: 42 Pontos - 12° 41
Pontos - 13°: 40 Pontos - 14°: 39 Pontos - 15° 38 Pontos - 16° 37 Pontos - 17°: 36 Pontos - 18°:
35 Pontos - 19°: 34 Pontos - 20° 33 Pontos - 21°: 32 Pontos - 22°: 31 Pontos - 23°: 30 Pontos -
24°: 29 Pontos - 25° 28 Pontos - 26°: 27 Pontos - 27° 26 Pontos - 28° 25 Pontos - 29° 24
Pontos - 30°: 23 Pontos - 31°: 22 Pontos - 32°: 21 Pontos - 33° 20 Pontos - 34°: 19 Pontos - 35°:
18 Pontos - 36°: 17 Pontos - 37°: 16 Pontos - 38° 15 Pontos - 39° 14 Pontos - 40° 13 Pontos -
41°: 12 Pontos - 42°: 11 Pontos - 43° 10 Pontos - 44°: 09 Pontos - 45°: 08 Pontos - 46°: 07 Pontos
- 47°: 06 Pontos - 48°: 05 Pontos - 49°: 04 Pontos - 50°: 03 Pontos - 51° ao 120°: 02 Pontos cada.

21.2- O descarte de PC’S ficara condicionado a decisdo do organizador que caso deseje fazé-lo em sua

competicdo devera informar as equipes antes do inicio do campeonato. Devera também o organizador
respeitar as determinagées do Artigo 11, itens 11.16 e 11.17.

No Circuito Mineiro de 2007, ndo havera descarte de PC’'S.
Artigo 22 - Classificagao Final

22.1- Sera campea a Equipe que obtiver o maior nimero de pontos.
72.2- Caso haja empate no final do campeonato, o critério de desempate sera:
~a) o maior numero de 1° lugares, 2° Lugares, 3°, 4° e assim sucessivamente.

b) caso o empate persista, sera declarada campea a equipe mais bem colocada na ultima etapa do certame
em disputa.

Artigo 23 - Recursos

23.1- Cabe somente aos participantes o direito de recurso a dire¢do da prova, toda vez que uma equipe
sentir-se prejudicada por qualquer motivo, em uma prova, deve a mesma interpor por escrito recurso
detalhando o problema. O mesmo devera ser feito em formulario padronizado pela COBEPE; formulario
este que estara a disposicdo das equipes junto a chegada.

E obrigatério o depdsito de pontos para analise de recursos.
Caso indeferido o recurso, os mesmos serao perdidos.
A quantia sera de 240 pontos (4 minutos) para Graduados e para Trekkers, para n&o inviabilizar os

recursos por parte das equipes, mas ao mesmo tempo evitar recursos sem sentido, uma vez que 4 (quatro)
minutos podem definir uma prova.

13.2- Os recursos da prova somente serdo aceitos por escrito no maximo 10 (Dez) minutos apos a chegada
“da Equipe.

23.3- A cobranga ou nao do recurso ficara a critério do organizador.(vide penalidades)

23.4- Recursos posteriores a entrega da ficha técnica de performance (dados obtidos da descarga dos

dados do chip), somente se relativas a erros de langamento ou descarga do CHIP. Isto devera ocorrer até

10 (dez) minutos apds a entrega da mesma, independente de estar ou ndo presente a equipe.

23.5- O Julgamento dos recursos sera feito pelo diretor de Prova ou quem ele determinar.

23.6- Ao final do julgamento dos recursos, saira o deferimento ou ndo do recurso, a deciséo sera soberana

e nao mais questionavel.

OBS: Nio serdo aceitos recursos apos a divulgagao dos resultados oficiais. Conversas e explicagdes sobre
recursos entregues, somente poderéo ser feitas pelo coordenador da equipe (indicado quando da inscrigao)
ao Diretor de Provas. Qualquer outro membro s6 podera se dirigir ao Diretor de provas para tratar de
assuntos do recurso, se convidado pelo Diretor, caso contrario a equipe requerente nao tera seu recurso
analisado e podera sofrer puni¢gdes. Em casos
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excepcionais, podera o Diretor de Provas suspender a entrega dos resultados até apurar os

acon_te.cimentos e decidir sobre os recursos, neste caso os prazos e procedimentos descritos ficam
condicionados a decisdo Unica da Dire¢do de Prova.

Artigo 24 - Ranking da COBEPE, Federagdes e Ligas:

As regras do sistema de Ranking encontram-se no site da Abrapep (veja: www.abrapep.com).
Paralelamente testaremos um ranking individual aqui em Minas, durante o ano de 2007.

Artigo 25 - Premiagao, troféus, medalhas.

A Premiag&o do Circuito Mineiro de 2007 seguira a tabela a seguir e podera sofrer mudancas ao longo do
ano, baseado nos patrocinios e apoios que forem sendo conquistados.

MODALIDADE ADVENTURE
RARDN
Categoria GRADUADOS 1 R
g : b7
COLOCACAO | TROFEU MEDALHA | BRINDE VALOR (+/-) L
1° 1 POR EQUIPE | INDIVIDUAL | INDIVIDUAL | de R$80 a R$120
2° 1 POR EQUIPE | INDIVIDUAL | INDIVIDUAL | de R$50 a R$80 B
3° 1 POR EQUIPE | INDIVIDUAL | INDIVIDUAL | de R$20 a R$50
4° 1 POR EQUIPE | NAO NAO
50 1 POR EQUIPE | NAO NAO
6° 1 POR EQUIPE | NAO NAO
MODALIDADE ADVENTURE
Categoria GRADUADOS 2
COLOCACAOQO | TROFEU MEDALHA | BRINDE VALOR (+/-)
1° 1 POR EQUIPE | INDIVIDUAL | INDIVIDUAL | de R$70 a R$100
20 1 POR EQUIPE | INDIVIDUAL | INDIVIDUAL | de R$50 a R$70
3° 1 POR EQUIPE | INDIVIDUAL | INDIVIDUAL | de R$30 a R$50
4° 1 POR EQUIPE | INDIVIDUAL | INDIVIDUAL | de R$20 a R$30
50 1 POR EQUIPE | INDIVIDUAL | INDIVIDUAL | de R$10 a R$20
MODALIDADE EVOLUTION
Categoria GRADUADOS 3
COLOCACAO | TROFEU MEDALHA | BRINDE | VALOR (+/-)
1° 1 POR EQUIPE | INDIVIDUAL | NAO
2° 1 POR EQUIPE | INDIVIDUAL | NAO
3o 1 POR EQUIPE | INDIVIDUAL | NAO
4° 1 POR EQUIPE | NAO NAO
50 1 POR EQUIPE | NAO NAO
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MODALIDADE EVOLUTION

Categoria TREKKERS

COLOCACAO | TROFEU MEDALHA | BRINDE | VALOR (+/-)
19 1 POR EQUIPE | INDIVIDUAL | NAO

2° 1 POR EQUIPE | INDIVIDUAL | NAO

3° 1 POR EQUIPE | INDIVIDUAL | NAO

4° 1 POR EQUIPE | NAO NAO

50 1 POR EQUIPE | NAO NAO

6° 1 POR EQUIPE | NAO NAO

OBS: As equipes deverdo permanecer até o final do evento para receber os troféus e os vale-prémios.
Caso a equipe deixe o local antes do evento acabar, a mesma tera 30 dias para retirar os mesmos na sede
da organizagao ou local definido pela mesma, sob pena de perder o direito aos mesmos.

Sera entreque também:

Um Troféu para cada uma das 5 melhores equipes de cada categoria nos semestres. Um troféu e prémios
para os Campedes Mineiros das Categoria Graduados 1 e 2 (no ano) - Modalidade Adventure, como
L elhores equipes de Trekking de Minas Gerais.

Havera também este ano:

- Prémio Fidelidade
- Troféu melhores de 2007:
categorias:
a) melhor contador de passo
b) camisa de equipe mais bonita e criativa
c) equipe mais alegre
d) competidor(a) simbolo

- Além disso, outros prémios, sorteios de brindes e promogdes irdo sendo divulgados ao longo de 2007.

ATENQ[\O: Os Organizadores do Campeonato de Trekking sdo as Unicas autoridades que permitem
qualquer tipo de publicidade com respeito a prova. Os competidores, membros da organizagdo, todos os
demais participantes e/ou envolvidos com o evento, autorizam o uso de sua imagem, cinética e eletronica,
nara fins comerciais, editoriais, promocionais e publicitarios.

odo competidor, ao se inscrever na prova, declara obrigatoriamente conhecer o regulamento e a ele
submeter-se.

Artigo 26 — Regulamento

As Organizagdes dos Campeonatos seguirdo este regulamento na integra, qualquer inovagao ou
modificagdo s6 sera efetuada oficialmente ao término da competi¢do. Poderdo, no entanto ser introduzidas

no meio das competigdes regionais mudangas ou melhorias desde que informadas aos competidores com 1
més de antecedéncia.

Artigo 27 - Casos Omissos

Os casos omissos no regulamento serdo resolvidos e julgados pela Diregdo de Prova, ou por quem a
Diregao de Prova Indicar (ex. equipe técnica, representantes das equipes, etc.).
Este regulamento sera revisado anualmente pelos diretores e conselho da COBEPE.

14



PREFEITURA MUNICIPAL DE CONGONHAS
CIDADE DOS PROFETAS
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Oficio n° PMC/SEGOV/0267/2007.
Congonhas, 22 de junho de 2007.

Camara Municipal de Commi
N° Protocolo {
: Recebido emy/t? de ©€ Céde 20,01 C"f
Exmo. Sr. Hordrio /4-5 3
Evandro Alves de Almeida
Presidente da Camara Municipal de
o CONGONHAS - MG

Senhor Presidente,

Em resposta ao Oficio n° CMC/SE/290/2007, atendendo ao
ilustre Presidente da Mesa Diretora da Camara Municipal de Congonhas,
Vereador Evandro Alves de Almeida, passamos as mdos de V.Exa. a
Comunicagdo Interna n° PMC/SEDEC/0138/2007 de 20/06/07, assinada pelo
Secretario de Desenvolvimento Econémico, Anténio Perboyre Monteiro de
Moura, com relatorio sucinto do Circuito Mineiro de Trekking do Secretario e
ainda acompanhada do Regulamento Enduro a pé (Trekking) Ano Referéncia:
2007; contendo 14 fls.

s Na expectativa de havermos atendido ao Nobre Presidente,
Sem mais,
Atenciosamente,

e e LRl NN/

| LEITURA EM PLENARIO Amaldo da Si Os#o

Secretario MuniCipal\de Governo
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PRAGA PRESIDENTE KUBITSCHEK, 135 - CENTRO - CONGONHAS - MG - CEP 36415-000 - TEL.: (31) 3731-1300 - FAX: (31) 3731-1240 - www.congonhas.mg.gov.br



COMUNICAGAO INTERNA

N°  : PMC/SEDEC/0138/2007

De : Antdnio Perboyre Monteiro de Moura - SEDEC
Para : Anderson Costa Cabido - GAPRE
Data :20/06/07

A/C Secretaria Municipal de Governo

Senhor Prefeito,

Em atendimento ao oficio CMC/SE/290/2007, segue, em anexo, o relatdrio
contendo as informagdes sobre o Circuito Mineiro de Trekking.

Na oportunidade, anexamos o regulamento do referido circuito para os devidos
esclarecimentos.

Atenciosamente,

1) i
AnténicYé(erboyre Monteiro de Moura
Secretario de Desenvolvimento Econdomico
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Y6, CoNGONHAS

CIRCUITO MINEIRO DE TREKKING

MIN STRACADO

O Circuito Mineiro de Trekking € um campeonato de enduro a pé, composto de 12
etapas realizadas, mensalmente, em cidades que compdem a Associagdo das

Cidades Historicas de Minas Gerais.

Este projeto é realizado pela Empresa Minas Trekking Eventos Ltda, que possui
por meio da Federagao Mineira de Trekking e Enduro a Pé, a inexigibilidade na
organizagao e realizagdo no campeonato do Estado, facilitando o processo de
contratagao da empresa.

Em 16 de dezembro de 2007, dentro das comemoragdes da Semana da Cidade,
Congonhas sediara a 12® etapa do Campeonato Mineiro de Trekking 2007, que
contara com a participagao de 800 competidores oriundos de diversas partes do
Estado e de aproximadamente 500 acompanhantes, que podem ser considerados
como grande potencial de consumo. O evento proporcionara, ainda, grande
visibilidade do municipio nos mais diversos veiculos de comunicagéo, tais como

jornais e emissoras de TV.

Além dos beneficios econdmicos, nosso Municipio sera divulgado nas camisetas
produzidas na etapa do Circuito; no site oficial do evento (com 3.000 acessos
mensais) e na imprensa estadual, tornando-se uma grande oportunidade de
promogéao direta do turismo na cidade, direcionada a um publico especial e seleto,

que busca em primeiro lugar, qualidade de vida.

A participagdo no Campeonato Mineiro de Trekking 2007 custara ao Municipio
R$13.000,00 (treze mil reais). Este valor sera destinado a contratagdo da empresa
para a organizagao, promogao e realizagao da etapa oficial do Circuito Mineiro de
Trekking 2007, incluindo as despesas com transporte, hospedagem e alimentagao
dos organizadores do evento. Esse valor € inferior aos beneficios gerados a
cidade, visto que em 2006, o mesmo evento gerou um gerou altamente positivo na

cadeia produtiva do turismo local.
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REGULAMENTO ENDUROQ A PE (TREKKING)

Ano Referéncia: 2007

(Exclusivo do Circuito Mineiro e das organizagées filiadas a COBEPE (ex. LINEP), que se interessarem em
usa-lo até que a COBEPE seja reestruturada e efetivamente funcione).

Atendendo a solicitagdo de varias equipes e organizadores e entendendo que o esporte so tem a ganhar
com isso, continuamos neste regulamento, alterando alguns pequenos conceitos tentando evoluir e
flexibilizar o mesmo cada vez mais sem, no entanto, descaracterizar o esporte “Enduro a Pé”.

Para que isso ocorra, continuaremos usando o seguinte conceito:

REGRAS: Sao Normas Gerais que definem e caracterizam a modalidade esportiva. Nao podem ser
alteradas em nenhuma competicdo, devendo ser respeitadas na integra. Elas devem ser sempre que

possivel, completas e abrangentes e dar oportunidade para que cada organizador utilize-se dos seus
proprios regulamentos, para dar limites a elas.

“REGULAMENTOS: Sao todas Regras e informacdes necessarias para a pratica da modalidade, agrupadas
de modo a oferecer ao competidor interessado, tudo que ele precisa saber sobre a competigao, isso deve
ser feito de forma organizada e clara, para que ele possa decidir pela pratica do esporte. (PG.02 a PG.13)

ATENCAOQ: Para uma melhor visualizagdo e compreensdo por parte de todos, separaremos ambos
(REGRAS e REGULAMENTO), mostrando como aplicar a regra em um modelo de regulamento proposto.

Devido ao grande numero de provas diferentes que vem surgindo no mercado, corridas de aventura e
outros, que por vezes confundem as pessoas e tentando deixar bem claro, a qual modalidade de prova e
esporte estamos nos referindo, criamos a Regra Geral.

REGRA GERAL:

NENHUMA PROVA DE REGULARIDADE POD[ERA TER VELOCIDADE MEDIA DA PROVA (VMP)
SUPERIOR A 80 m/min, O QUE CARACTERIZARA A PROVA COMO SENDO DE VELOCIDADE.

O’CALCULO DESTA VELOCIDADE MEDIA DA PROVA DEVE SER FEITO OBEDECENDO A SEGUINTE
FORMULA:

“VMP = DISTANCIA TOTAL(m) / (TEMPO TOTAL DE PROVA — PARADAS)(min)

REGULAMENTO DO CIRCUITO MINEIRO 2007

Artigo 1° — Definigao
Competicao de Trekking de Regularidade (Enduro a Pé) especifica para equipes de:

No minimo 2 (dois) e no maximo 6 (seis) pessoas — categoria Graduados

No minimo 3 (trés) e no maximo 6 (seis) pessoas — categoria Trekkers

Permitido a cada etapa a presenga de um 7 (sétimo) acompanhante (conhecido como carrapato), desde
que sejam pessoas diferentes, condicionado as seguintes regras: apenas 1 vez como carrapato e pagante
normal.
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FEDERAGAD MinEIRA DE
TREKKING & ENDURO & PR

. Abertas a participacéo de até 150 (cento e cinquienta) equipes por modalidade, distribuidas ng tegorias:
Graduados e Trekkers . QrRAMUAN
: 2)

Artigo 2° - Da Prova

As provas podem ser realizadas por estradas e ruas pavimentadas, secundari
abandonadas, trilhas fechadas, rios, lagos, lages de pedra, subidas e descidas com diferen
dificuldade, etc. Podendo haver trechos diferentes ou trajetos diferentes para cada modalidade ou
categoria.

Saida e chegada sdo sempre em locais pré-determinados pela organizacdo, tendo como prioridade as
trilhas, podendo ter ou ndo estrutura de apoio (restaurante, lanchonete, wc, chuveiros... etc.) dependendo
do local.

As Provas podem ser realizadas em horarios diurnos e/ou noturnos.

As provas costumam ter entre 4 e 5 horas de duragao, iniciando as 09:00 hs (diurna), 20:00 hs (noturna) e
encerrando por volta de 18:00 Hs (diurna), 04:00 (noturna).

A Organizagdo e a Direcao de Prova tem aval da COBEPE (Confederagao Brasileira de Enduro a Pé e
Trekking) (ex. LINEP) e da FMT (Federagado Mineira de Trekking e Enduro a Pé).

Artigo 3° - Modalidades e Categorias
=3.1- Modalidades desta organizagéo:

Adventure: Prova de regularidade com percursos variando de 8 a 16 Km e cerca de 5 Hs de durac3o.

Liberado o uso de equipamentos conforme artigo14 deste requlamento. Considerada a modalidade da Elite
do esporte, concentra a maior parcela de equipes mais experientes, os maiores patrocinadores e as provas
mais elaboradas.

Evolution: Prova de regularidade com percursos variando de 6 a 12 Km e cerca de 4 Hs de duragao.
Considerada modalidade para iniciantes e equipes com pouca experiéncia, as provas ndo exigem muita
técnica, nem preparo fisico, fundamental para a difusdo do esporte e para a inclusdo social, oferecendo
oportunidade a todos que desejam participar apenas por lazer.

3.2- Categorias destas modalidades:

OBS: as regras sdo relativas as performances no ano anterior (2006) para inicio de campeonato de 2007 e

utilizardo o mesmo critério em 2008, sendo que opcionalmente as equipes poderdo mudar de categoria ao

final do semestre, perdendo no entanto, os pontos acumulados (neste caso o referencial serd a
" erformance no semestre anterior).

Adventure:

Graduados 1 : Velocidades Altas e Médias. Obrigados a participar desta categoria: Graduados e Trekkers
com media superior a 50% do melhor colocado em 2006 em suas respectivas categorias.

Graduados 2 : Velocidades Médias e Baixas. Podem se inscrever equipes que tenham obtido entre 50% e
30% da média do melhor Graduado em 2006 ou entre 50% e 25% da média do melhor Trekker. Larga apés
Graduados1

Evolution:

Graduados 3 : Velocidades Médias e Baixas. Proibido o uso de equipamentos durante a prova, exceto:
bussola, calculadora de 4 funcées e contador mecénico ou digital. Podem se inscrever quaisquer equipes
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Trekkers : Sdo permitidas inscrigdes de participantes sem nenhuma, ou com pouca expariéncia anterior
em provas do género ou competidores de categorias semelhantes em outras competicbes. Recebem 0s
tempos na hora da Largada e largam ap6s Graduados 3. Podem se inscrever equipes que contenham

apenas 1 integrante com experiéncia em categorias superiores e que competiram em 2006 e se enquadrem
na seguinte regra: Tenham participado de menos de 6 provas em 2006 e tenham obtido abaixo de 25% da
média do melhor Trekker.

OBS: A existéncia ou ndo das modalidades fica sujeita a um minimo de 30 equipes.

3.3- O circuito sera anual, porém dividido em 2 turnos (semestres), a fim de dar oportunidade para novas
equipes e patrocinadores entrarem durante o transcorrer do mesmo, mas sera campedo do circuito aquele
que conquistar os melhores resultados na somatéria dos dois semestres. A mudanga de categorias podera
ocorrer ao final do semestre, porém caso isso ocorra, os pontos ganhos nao serao transferidos. A Abrapep
esta sofrendo alteracdo de sua diregdo, iremos apoia-la no que for possivel, desde que isso nao acarrete
prejuizo a organizagao do circuito e aos competidores.

Artigo 4° - Idades

Em todas as modalidades e categorias é permitida a participagdo de pessoas de ambos os sexos, maiores
‘e 10 (Dez) anos. Porém, menores de 16 (Dezesseis) anos, somente poderdo participar acompanhados de
“Maior responsavel ou com autorizagao assinada pelo pai ou responsavel.

Artigo 5° - Inscrigoes

5.1- A inscrigdes poderdo ser feita na sede da Organizagao, via Fax, telefone, pela Internet nos sites, em
lojas e estabelecimentos credenciados ou nos locais das provas, devendo, porém este ultimo modo ser
evitado, para que n&do haja descontrole no numero de participantes. Caso este ultimo modo de inscricdo
ocorra, fica valendo ainda o seguinte aviso: ficam sujeitos os competidores inscritos de ultima hora a
possibilidade da falta de frutas e agua no Neutral, bem como a falta do brinde, sendo estes itens entregues,
apenas em caso de sobra. As equipes que fizerem inscrigdo na ultima semana antes da prova, ficarao
ainda sujeitas a receber o brinde na etapa posterior, devido ao tempo minimo para confecgcdo dos mesmos.
5.2- Os campeonatos sao abertos a participantes de qualquer Estado, ou Pais.

5.3- E vetada a participagdo de organizadores de outros circuitos como competidores normais. Caso isso
ocorra, 0s mesmos ndo pontuardo na prova e no campeonato. Participagdo somente se autorizado pelo
Diretor de Provas.

5.4- Sera cobrada uma taxa de inscrigdo que varia de acordo com a data da realizagdo da mesma:

as regras, valores e prazos sao colocados no site a cada prova.

) valor da inscrigao da direito a participar do evento integralmente, fazendo uso das frutas e agua que
serdo fornecidas no Neutralizado, bem como recebendo um brinde que sera entregue no dia do evento e
podera ser: camiseta, boné, adesivo, chapéu, etc, salvo condi¢des explicitas no item 5.1.

5.5- Em caso de desisténcia ou ndo comparecimento, a decisdo pela devolugdo da inscrigdo ou
nao(integral ou parcial), cabera unicamente ao organizador.

5.6- Se por qualquer motivo de forga maior ou de seguranga, a prova tiver de ser adiada ou interrompida,
0s organizadores ndo serdo obrigados a nenhum tipo de indenizagdo; a devolugdo, créditos ou
ressarcimento de qualquer quantia sera decidida unicamente pelo organizador do evento.

5.7- Valor do depésito antecipado devera ser referente no minimo a 2 (dois) integrantes na categoria
GRAD1,2 ou 3 e 3 (Trés) integrantes na categoria TREK, o que caracteriza uma Equipe e garante a
inscricdo. A Equipe que nao efetuar o deposito antecipado, ndo tera sua inscrigdo garantida, podendo fazer
sua inscri¢do no dia da prova por ordem de chegada até que preencha o numero maximo de inscrigées.
5.8- Iremos definir a forma com que os participantes colaborardo socialmente com as comunidades,
Contribuicdo Social, seja por meio de doagdo de alimentos, roupas, dinheiro ou até mesmo trabalho
voluntario para uma instituicao de caridade. Isto sera decidido em conjunto com as equipes. A entrega de 1
Kg de alimento por integrante de forma obrigatéria, continuara existindo penalizando a equipe que nao
entregar. A entrega devera ser feita junto ao check-in porem com contra recibo que sera entregue quando
do recebimento.

(F8 ]
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5.9- O Minas Trekking adota sistema de créditos, porém o funcionamento passa a ter regras mais rigidas:

a) Os créditos advindos de indicacdo de equipes (1 equipe = 1 crédito), tem validade apenas pelo
periodo de duas etapas.

b) Os créditos advindos de inscrigao e auséncia na prova sem aviso prévio de pelo menos 10 dias, seréo
transformados a partir deste ano em desconto de 50% em outra etapa e so6 terdo validade também por duas
etapas, salvo decisdes contrarias da organizagao (vide 5.5).

c) As Promogdes nao geram creditos.

5.10 — Nomes de Equipes:

a) Cada equipe ja existente tera o nome ligado ao coordenador da equipe.

b) Em casos de equipes com nomes ou pronuncias parecidas, as mesmas serao chamadas pela
organizagao para uma adequagao as novas regras.

c) Novas equipes terdao o nome analisado pela organiza¢ao antes da inscri¢do e s6 serdo aprovados
caso nao existam nomes com pronuncia parecida ou nomes parecidos, exceto com autoriza¢do do
coordenador da equipe ja existente.

d) Em caso do desmembramento de uma equipe o nome permanece com o coordenador, que podera

- passar o mesmo para outro membro da equipe desde que isso seja feito por escrito para a
organizagao.

e) Equipes inativas a mais de 3 anos terdo seus nomes descadastrados e disponibilizados para serem
usados por novas equipes.

f) Equipes de outros estados com nomes iguais ou similares, poderdo manter os mesmos nas provas
realizadas em Minas Gerais, porém com o estado incorporado ao nome (ex: PédePano-SP).

5.11- Ao Ter a ficha de inscrigdo assinada por um coordenador/integrante da equipe, todos os integrantes
desta equipe afirmam conhecer as normas e procedimentos de seguranca relativos ao esporte e estar de
acordo com o regulamento da competicdo, estarem em boas condi¢gdes de saude para a pratica deste tipo
de esporte; assumindo todos os riscos da mesma, consigo ou outrem, isentando organizadores e
patrocinadores de responsabilidade sobre qualquer acidente ou incidente que possa acontecer se causado
por atitude inapropriada do competidor ou pela natureza, que possa ocorrer antes, durante ou depois da
prova; autorizam ainda o organizador a usar sua imagem para fins publicitarios.

Artigo 6° — Equipes Admitidas

» .1- Cada Equipe devera ser apresentada para vistoria (Chek-In), em Local, Data e Horario determinados
pela organizagado, no minimo 30 (Trinta) minutos antes da largada. Os integrantes das Equipes deverdo
estar munidos do comprovante de inscrigao e ou recibo de depésito bancario.

6.2- Ficara a critério da organizagao impedir a largada ou continuidade na prova de qualquer Equipe que
nao reuna condi¢des de seguranga minima exigida.

6.3- No caso de apuragao eletrdnica, apos a confirmagdo da inscrigdo, as equipes deverao retirar seu 1D
(Pulseira) ou CHIP de memoria e verificar ultimas informagdes e corregdes no quadro de avisos.

6.4- A autorizagdo para acompanhantes, imprensa e outros s6 podera ser conseguida com o Diretor de
Prova.

Todos os integrantes da equipe tem que ter ficha médica preenchida junto a organizacao.

OBS: So Largarao equipes com no minimo 2 (dois) integrantes na categoria Graduados 1, 2ou 3 e 3
(trés) integrantes na categoria Trekkers.



Artigo 7° — Nomenclatura

Planilha: Documento ao qual a equipe deve se basear para caminhar e participar da prova, ela deve ser
muito bem interpretada e lida com muita cautela. A simbologia usada devera ser estilo tulipa e sera
padronizada no futuro pela COBEPE. Acredite nela!!!! (OBS: obrigatério MIN: 2 por equipe; IDEAL: 3 por
equipe).

Trecho: Sao distancias a serem percorridas agrupadas por tipo de terreno com velocidades especificas
para cada um.

Parada: podem ser consideradas como trechos de distancia igual a zero.

Percurso: conjunto de trechos que fazem parte da prova.

Roteiro = mesmo que Percurso.

Deslocamentos: Sdo trechos identificados na planilha, servem para travessia de rios, lagos, atoleiros,
transito, etc, onde nao haverda média de velocidade imposta e sim, um tempo pré-determinado para essa
travessia.

Velocidade Média: Velocidade a ser mantida durante cada trecho, fornecida em metros por minuto
(m/min).

Neutralizados: Sao trechos de parada, onde a Equipe tem um tempo estipulado para descanso, lanche,
etc. Esse tempo deve ser identificado por: hora, minutos ou segundos.

Referéncias: indicacdes de direcdo a ser seguida, diretamente por indicagdo de seta, ou com o auxilio

~de bussola.

Legendas: Sdo desenhos, rabiscos ou esbogos indicando algumas definicbes e parametros
padronizados utilizados na competigdo. Deverao ser estilo Tulipa, por determinagdo da COBEPE.

Ramificagodes: trecho indicado por meio de uma seta tracejada na planilha, que devera ser percorrido ao
chegar na referéncia, antes de prosseguir pelo percurso normal da prova (trecho adicional dentro de um
trecho), esta ramificagdo devera ser percorrida por no minimo 1 (Um) integrante da Equipe, exceto quando
houver outra orientagdo na planilha, os outros poderdo aguardar no local a volta do integrante da equipe.

Provas Especiais: Provas adicionais que sdo inseridas na planilha como: travessia de barco, tirolesa,
subida com corda, caiaque, deslocamento com azimute, etc..., Que tem o objetivo de oferecer oportunidade
para que os integrantes das equipes conhegam ou expenmentem novas emogoes, além de oferecer
durante a prova mais um pouco de lazer. SAO Ol OBRIGATORIAS.

Provas Opcionais: idem as Provas Especiais, porém NAO SAO OBRIGATORIAS

Registro: pode ser de tempo ou distancia, o registro € o ato de marcar eletronicamente ou anotar o
tempo exato de passagem da equipe ou distancia correta fornecida pela equipe.

PC’s (Postos de controle): Sdo as pessoas responsaveis principalmente por registrar o horario de
passagem das equipes (hora, minuto e segundo) em que as mesmas passaram por um determinado ponto
da prova (marcagdo). Esta marcagdo pode ser feita no primeiro ou no ultimo integrante da equipe,

‘ependendo da orientagdo da organizagao, respeitando-se, porém o mesmo critério para todas as equipes.

“Esta marcagao nao necessariamente é feita na posicdo onde o PC se encontra, podendo, porém ser
informada a equipe da posi¢ao deste registro, apés o mesmo ter sido realizado. O PC é ainda o local ideal
para se ficar no caso de desisténcia.

Adotaremos a marcagdo sempre no primeiro da equipe, porém a mesma devera estar com todos
integrantes juntos com no maximo 20 segundos entre 0 primeiro e o Ultimo, sujeitos a penalizagdo caso
isso ndo ocorra. OBS: este tempo podera ser revisto pela organizagdo no segundo semestre.

O PC pode e ira penalizar equipes que desrespeitem o regulamento, ele é orientado a nao fornecer
nenhum tipo de informacéo ou ajuda as equipes.

PC Virtual: PC este que por ser virtual, normalmente nao tem ninguém somente a placa ou indicagao do
mesmo (OBS: no caso de apuragao eletrénica pode haver uma pessoa cuidando do equipamento), esta
placa ou indicagdo esta em um trecho limitado pelo: MARCO ZERO e MARCO FINAL. Neste PC a equipe
tem que informar a metragem exata entre o0 MARCO ZERO e o PC. Algumas organizagdes aboliram o
Marco zero e o Marco Final, o PC Virtual passa entdo a ser considerado do inicio do trecho e pode estar em
qualquer trecho da prova. Em caso de PC's colocados apo6s longas metragens (proximo ao final do trecho
ou logo ap6s) em trechos com referéncia omitida ou de dificil localizagédo, devera ser respeitado o desvio
padréo, caso contrario a propor¢ao na hora da penalizagao devera acontecer.
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Ex: Trecho longo com 2500 m (omitido a referéncia), PC virtual ndo deveria ser colocado na faixa de 50
metros, para frente ou para traz (desvio padrdo aceitavel), se isso tiver ocorrido entdo a proporgdo na
penalidade devera ser respeitada:

a) PC em 40 m no trecho seguinte: informando 40 m = ZEROU, informando 80 m = - 40 pontos, informando
2500 m ou O m = - 40 pontos.

b) PC em 51 m no trecho seguinte: informando 51 m = ZEROU, informando 101 m = -50 pontos,
informando 0 m = -51 pontos, informando 2500 m = - 1200 pontos

OBS: a pontuagao maxima que pode ocorrer em um PC virtual devera ser de 1200 pontos exceto em
caso de perda.

PC Virtual Visual: ao chegar em determinado local, a equipe tem que estimar visualmente, uma
distancia indicada pelo PC. Apods o registro da metragem estimada, o organizador pode ou néo inserir a
passagem pelo local da estimativa, para conferencia por parte da equipe, porém, isso ndo é regra. Como
no PC virtual, € descontado ponto da equipe, por metro errado.

PC Moével: PC que tem por obrigacdo verificar se as equipes mantém os integrantes andando juntos e se
0 numero de integrantes confere, usando sempre o bom senso como critério.

PC Passagem: PC que tem como fungdo registrar apenas as equipes que se mantém no percurso
correto.

PC Fiscal: PC que tem a fungdo exclusiva de fiscalizar e punir equipes.

Supervisor de Trilha: S0 as pessoas responsaveis pelo bom andamento da prova, eles circulam por
‘ntre os competidores, orientando, recolocando na trilha equipes perdidas e zelando pela seguranca das

“mesmas até o final da prova, sdo eles também que cuidam de posicionar e recolher os PC’S e ajudam o
Diretor de Prova a decidir questdes duvidosas. Os Supervisores devem ser obedecidos sem relutancia, pois
no meio da trilha s&o as maiores autoridades, cabendo punigdo as equipes que desobedecerem a ordem
direta dos mesmos.

Resgates: Sao pessoas com treinamento e qualificagdo em socorrismo, aptas para dar atendimento
basico de primeiros socorros. Deverdo estar identificados com a logomarca da Cruz Vermelha no uniforme.

Diretor de Prova: autoridade maxima no dia da prova, responsavel por administrar todos os itens para o
bom andamento do evento, todas as informagdes da prova ou reclamagbes devem a ele ser reportadas, a
decisdo final sobre qualquer aspecto no dia do evento é de sua responsabilidade ou de quem ele indicar.

Diretor Técnico ou de Trilha: Responsavel pela montagem da prova, coordenagdo de equipe técnica.
OBS: esta fungéo pode ser executada também pelo Diretor de Prova ou quem ele indicar.

Artigo 8° - Planilha de Roteiro

8.1- Cada Equipe recebera no minimo 2 (duas) planilhas (idénticas) contendo o roteiro, velocidades e
distancias a serem seguidas.
Adotamos a entrega de 3 planilhas para cada equipe, as equipes poderdo encomendar mais planilhas
nviando e-mail e comprovante de depodsito( R$ 3,00 por planilha) até 10 dias apés a abertura das

Inscrigdes para encomenda@minastrekking.com.br .
8.2- A planilha constara de 3 (Trés) colunas:

a) A primeira com distancia em metros.

b) A segunda para o simbolo (em tulipa ou desenho), referéncia do sentido a ser seguido.

c) A terceira com informagdes complementares (bussola, alertas, etc).
8.3- E de responsabilidade das Equipes a conferéncia do nimero de paginas da planilha e seqiiéncia das
mesmas, antes de sua largada.

OBS: Nao serdo aceitos recursos referentes aos itens 8.1 e 8.3.

8.4- Constardo da planilha também os Neutralizados, Deslocamentos, Provas Especiais, Prova Opcionais,
Ramificagdes e tudo mais que se fizer necessario para uma boa navegagao.

8.5- Devido a evolucao tecnologica, alguns organizadores podem considerar Paradas, Provas Especiais e
outros como um novo trecho, porém isto ndo €& regra, somente visa facilitar a vida de quem tem
equipamentos mais modernos.

8.6- A simbologia da planilha devera ser simples e clara, procurando mostrar apenas o0 necessario a
identificagdo do roteiro.
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8.7- Os simbolos legendados serdo normatizados futuramente pela COBEPE, por enquanto a unica
exigéncia € a da existéncia da legenda estilo tulipa em todas as planilhas.

8.8- A Planilha deve ser lida sempre na posigao frontal, somente em provas de navegacgdo invertida isto
pode mudar, nestes casos também o simbolo usado, o “quadradinho”, indica o local onde a equipe esta e
caso haja referéncia de bussola invertida, o desenho deverad mostrar também além da bussola, a origem
“‘bolinha”.

8.9- Os angulos da simbologia deverdo apresentar com a melhor fidelidade possivel, os reais angulos das
encruzilhadas e bifurcagoes.

8.10- Na coluna da direita, poderao constar observagdes, chamando a atengéo para locais perigosos (vala,
barranco, pedra, rio fundo, etc).

8.11- Para a categoria Graduados, podera ser usada forma diferente de navegacgéao, que serdo divulgadas
em adendo, ou antes, da largada pelo Diretor de Prova.

8.12- Podera ser exigido durante o percurso o uso de bussola, junto a referéncia estara identificado o rumo
(em graus) a ser seguido.

Artigo 9° - Indicagoes Métricas

9.1- As medidas serao sempre em Metros.

".2- Na montagem das provas inUmeros métodos e equipamentos podem ser usados, porém mantendo a
“~precisao dentro dos desvios aceitaveis de até 2%.

9.3- As medigdes devem ser sempre feitas pelo centro das ruas,rios e trilhas, exceto quando informado o

contrario na planilha. Em escadas, degraus de pedras e similares a medicdo € em linha reta, sem

acompanhar o contorno dos mesmos, ndo devemos medir o comprimento e altura do degrau, afinal

ninguém sobe escadas pisando na parte frontal, apenas na parte superior. O que deve ser sempre

respeitado durante a montagem é a medi¢ao do tamanho da passada, pois & assim que as equipes aferem

a mesma, andando.

9.4- Em cada referéncia podem existir até duas medidas na planilha, a de cima € a medigao parcial e a de

baixo a acumulada por trecho.

9.5- No caso da omissdo de alguma metragem, esta metragem omitida estara somada a metragem da

proxima referéncia.

9.6- No caso da omissao de metragem em trechos inteiros, a mesma devera ser fornecida até o término da

prova, ou no final da mesma, de acordo com critério do Diretor de Provas.

Artigo 10 — Velocidade

10.1- Nas provas, a velocidade sera representada por m/min (Metros por Minuto).

ki 0.2- Podera haver mais que uma velocidade de média horaria diferente na planilha de prova, procurando
distinguir as categorias ou como prevengdo em caso de chuva forte, neste caso a média a ser usada sera
decidida pelo diretor de prova por ocasido da largada e devera ser mantida até o término da prova.
10.3- As velocidades poderdo nao estar impressas na planilha, sendo fornecidas durante o transcorrer da
prova, de acordo com a decisao de cada organizador.

OBS: A Regra Geral devera ser respeitada.

Artigo 11 — Posto de Controle/Cronometragem (PC)

11.1- A cronometragem sera feita, com base em um tempo padrdo (Hora Oficial) fornecida pela
Organizagao da Prova, pelo menos 30 (Trinta) minutos antes da largada da primeira equipe, fixada em local
visivel.

11.2- Os PC’s (Postos de Cronometragem) serdo secretos e colocados em pontos aleatorios, podendo
estar ou ndo nas referéncias, ou em ordem cronologica.

11.3- Os PC’s poderdo ser: Tempo, Passagem, Moével , Virtual ou Fiscal, conforme descritos na
nomenclatura.

11.4- Todos os PC’s poderdo penalizar as Equipes, caso as mesmas infrinjam o regulamento.
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11.5- A autoridade dos Supervisores de Trilha e dos PC’S é inquestionavel.

11.6- Os PC’s poderao usar coletor de tempo eletrénico ou etiqueta, cronémetro e folha de marcagao,

porem, estando todos com Horario Oficial de prova idénticos.

11.7- Ao avistar um PC, a Equipe devera seguir normalmente, respeitando se houver, a fila de passagem,

se a Equipe parar ao avistar um PC, o mesmo podera penalizar a mesma.

11.8- Se a Equipe passar 2 (Duas) vezes no mesmo PC, valera o primeiro tempo anotado.

11.9- Podera haver PC multiplo, em que a Equipe realmente devera passar mais vezes por esse mesmo

PC, nestes casos ndo vale a regra acima (11.8).

11.10- No PC virtual, também valera somente a primeira metragem fornecida pela Equipe. Cabe a equipe

conferir o numero digitado, antes da insergao.

11.11- Os PC’s funcionarao a partir do inicio da prova, até 20 (vinte) minutos apds o tempo ideal de

passagem da ultima Equipe. Depois de retirado, o PC é considerado como perdido para quem nao passou.

11.12- Equipes com mais de 60 minutos de atraso, podem em caso de necessidade, serem retiradas da

prova pela equipe de resgates, sendo os PC’s por elas nao pegos, considerados como perdidos.

11.13- Os pontos de anotagdo das equipes, podem ou ndo ser tomados em locais secretos, designados

somente aos PC's, mas devem ter um marco referencial para conferencia por parte das equipes.

11.14- E aconselhavel que as equipes anotem para si os tempos nos PC’S para posterior comparagao com

a ficha técnica (performance) de cada Equipe, entregue ao final das provas.

“1.15- No caso de apuragao eletrénica, caso queira, um integrante da Equipe, podera digitar a metragem
~do PC virtual no coletor, sendo que todas as Equipes serdo instruidas no curso de navegacao, sobre o

funcionamento dos coletores.

11.16- Sera colocada a disposicdo das Equipes, a listagem de tempos reais de passagem, para a devida

conferéncia e comparagdo com a ficha técnica da mesma, sempre antes da declaragdo dos resultados

oficiais.

11.17-Caso haja descarte de PC na prova, o critério para o mesmo sera descrito no regulamento de cada

organizador, na planilha e ou no quadro de avisos antes da largada da primeira equipe.

11.18- Ficara a cargo do Diretor de Prova decidir se a prova terd descarte ou ndo, o que sera divulgado

antes da largada ou descrito na planilha.

11.19- O PC fornecera as equipes, etiqueta, cartdo ou outro tipo de comprovante de passagem, desde que

a equipe esteja completa e dentro do intervalo permitido, caso contrario a equipe ficara sem o cartdo e sera

penalizada ao final da prova.

Artigo 12 - Alteragao de Roteiro

12.1- No caso de imprevistos (rio transbordado, barreira caida na estrada, ponte caida ou similar, marcagao
retirada, trilhas abertas pelas equipes durante o andamento da prova), que impossibilitem a passagem das

\_"quipes ou que provoquem alteragdes no roteiro, correra por conta dos participantes procurar meios que
conduzam o mais brevemente ao roteiro original correto da prova. Os seus tempos ideais calculados
deverdo se manter inalterados, exceto quando alguém da organizagdo der orientagdo contraria, neste caso
ainda anotem o nome do responsavel.

12.2- No caso de modificagdes nas planilhas antes do inicio da prova, as mesmas serao fixadas no quadro
de avisos proximo ao Check-in e no local da Largada, além de informar as equipes. Cabe a equipe verificar
as mudancgas antes da largada e fazer a corregéo na planilha.

12.3- Em caso de mudangas de Horarios, interrupgdo ou cancelamento, por forga maior, ou por motivos
técnicos, a Direcdo da prova deve comunicar imediatamente, pelos meios disponiveis, a todos os
participantes.

Artigo 13 — Ordem / Horario de Largada

13.1- O horério de largada da primeira Equipe, sera definido pela Organizagéao.

13.2- As 10 (Dez) primeiras Equipes terdo sua ordem de largada determinada pela classificagdo da etapa
anterior regional, ou seja, largara em primeiro a equipe que ficou em primeiro lugar na etapa anterior, em
segundo, larga a equipe que ficou em segundo lugar e assim sucessivamente até o 10° (Décimo) lugar,
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sendo que as demais equipes, mesmo que nao tenham pontuado na etapa anterior, terdo sua ordem de
largada determinada por sorteio ou por ordem de inscricdo. Para a primeira prova do campeonato, sera
considerada a classificagao final do campeonato do ano anterior. Em caso de novas categorias onde nao
dé para enquadrar na regra, valera a ordem de inscrigéo.

13.3- O intervalo de largada entre as Equipes sera determinado pela organizagao e podera mudar a cada
prova.

Caso uma equipe perca seu horario de largada, o mesmo somente podera ser alterado com autorizagéo do
diretor de Prova, desde que exista um lugar (buraco) entre o total de inscritos na sua categoria, caso
contrario a mesma podera largar, porém com seu Horario de largada inalterado, ou no final da categoria,
esta ultima opgédo, no entanto, ndo é valida para as equipes de ponta (10 primeiros na competicdo), exceto
com autorizagao do diretor de prova apds consulta as outras equipes.

13.4- A Ordem de largada das Equipes sera em ordem numérica: 01, 02, 03 e assim sucessivamente.

ATENCAO: Equipes com menos de 2 (dois) integrantes nao Largam!!!

Artigo 14 - Roupas e Equipamentos

14.1- Obrigatérios:
Ténis confortavel ou Bota de Trekking, calca de moletom, Tak-tel ou ginastica, capa de chuva, saco para
“X0.

~dussola, calculadora, caneta, relégio digital ou cronémetro, cantil, Kit de 1° socorros, Lanterna e pilhas (em
provas noturnas), ou qualquer equipamento que substitua as fungdes descritas acima.

14.2- Opcionais:

Lanche de trilha, bussola reserva, prancheta pequena, blusa para frio, repelente, protetor ou filtro solar,
boné.

equipamentos adicionais:

Permitidos: todos os equipamentos de navegagao e calculo (ex:Pedémetro, Palm, Notebook, HP, Totem,
Winner, Compass), desde que nao sejam também equipamentos de medi¢ao(ex:GPS). CELULAR (sé
podera ser usado em emergéncias e nunca para comunicagdo entre equipes diferentes ou dentro da
mesma equipe).

Proibidos: todos os equipamentos ou instrumentos de medi¢do que sirvam para afericdo de metragem,
exceto as pernas (ex: camicleta, trena, barbante ou similar, GPS, ténis com acessoério eletrénico, etc...).
Equipamentos de comunicagdo (exceto celular).

OBS: Levar roupa e calgado para troca depois da prova.

IBS 1: A organizagao é favoravel ao crescimento e evolugao do esporte, portanto procura evitar de proibir

0 uso de algum equipamento na prova, enquanto isso ndo significar conduta anti-esportiva ou antiética.
Quando a organizagao julgar que qualquer equipamento estiver sendo usado de forma antiesportiva,
antiética ou estiver alterando resultados, podera a mesma proibir 0 uso deste equipamento e penalizar a
equipe que usou indevidamente. A proibigao do uso devera ser avisada com antecedéncia.

Artigo 15 — Camiseta

15.1- Sera Obrigatério 0 uso da camiseta na prova para TODOS os integrantes da Equipe, somente quando
fornecida pela Organizagao, o ndo uso podera acarretar a penalizagao.

15.2- Se a equipe possuir Uniforme Proprio, a mesma devera comunicar a Organizagao e ou o Diretor de
Prova e podera usa-lo, desde que TODOS seus integrantes possuam tal Uniforme.

15.3- E vetado o uso de Logomarcas de outros Circuitos em uniformes, exceto quando autorizado
pela organizagao.

Artigo 16 — Sistema de Calculo
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O sistema de célculo que devera ser usado é o seguinte:

Hh(hora): Mm(minuto): Ss(segundo), com arredondamento na casa dos centésimos de segundo (segunda
casa apos a virgula).

Artigo 17 — Contagem de Pontos

17.1- Vencera a Equipe que no final da prova apresentar o menor nimero de pontos perdidos, conforme
tabela abaixo:

PC de Tempo:

Para cada segundo atrasado = 1 (Um) ponto perdido sem tolerancia.

Para cada segundo adiantado = 2 (Dois) pontos perdidos sem tolerancia.

Acima de 20 (Vinte) minutos atrasados = 1200 (Um mil e Duzentos) pontos perdidos.
Acima de 10 (Dez) minutos adiantados = 1200 (Um mil e Duzentos) pontos perdidos.
Perda de PC de Tempo = 2000 (Dois mil) pontos perdidos.

Perda de PC de Passagem ou Roteiro= 2000 (Dois mil) pontos perdidos.

~ PC Virtual:
Para cada metro anotado a mais = 1 (Um) ponto perdido.
Para cada metro anotado a menos = 1 (Um) ponto perdido.

Maximo de pontos para PCS VIRTUAIS (exceto caso de perda) = 1200 (Hum mil e duzentos
pontos)

Perda de PC VIRTUAL = 2000 (Dois mil pontos perdidos)
Perda de PC VIRTUAL VISUAL = 2000 (Dois mil pontos perdidos)

17.2- Podera haver critérios diferentes para a contagem de pontos perdidos, que sera descrito no
regulamento de cada organizador, em planilha e ou divulgado no quadro de avisos antes da largada da
primeira equipe.

17.3- Um PC s6 devera ser cancelado, quanto todos os recursos para valida-lo estiverem esgotados.

OBS: Durante o ano de 2007, estaremos estudando em paralelo, outros sistemas de contagem de pontos
propostos.

Artigo 18 — Penalidades

18.1- Tumultuar 0 trabalho do PC .........o.oeieiieeeeeeeee e 180 Pontos
18.2-Nao respeitar filla NO PC ..o e 60 Pontos
18.3- Parar no campo de visdo do PC, depois de alertado pelo mesmo...........c..ccccoee..... 60 Pontos
18.4- Chegar ao PC por roteiro divergente do especificado em planilha..............c........... 60 Pontos
18.5- N&o entregar CHIP / ID / Pulseira ao PC, quando o mesmo solicitar....................... 600 Pontos
18.6- Chegar com menos de 2 (dois) ou 3 (trés) integrantes no final da prova, de acordo com o regulamento
de cada organizador, salvo problemas de saude constatados pela organizagao..............c..cccooe..... 60 Pontos

por PC que passar ¢/ menos de 2 (dois) ou 3 (trés) integrantes, dependendo da categoria.
18.7- Andar com intervalo superior a 20 segundos entre o primeiro e o ultimo integrante da equipe,
constatado por qualquer pessoa da organizagao (PC, Supervisor de trilha, Resgate, Staff, Diretor de

Prova, etc...), auséncia de etiqueta ou cartao de passagem pelo PC .........cccccevrinnnnnn 180 Pontos

18.8- Um ou mais integrantes da Equipe sem a camiseta da prova (exceto equipes com camiseta propria),
quando a organizagao fOrNeCer @ MESMA. ... 60 Pontos
18.9- Nao fechar porteiras, verificado pela organizagao ou denunciado por pelo menos duas equipes por
0] | [ 60 Pontos

18.10- Senhas erradas e Provas ESPeciaiS.........ccccccooiiiiiiiiiiiiiiceeee e 10 a 100 Pontos

(avisado antes da prova, ou na planilha).
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18.11- Lixo, residuos ou planilhas jogadas pela trilha, verificado pela organizacdo ou denunciado por pelo

MEeN0S dUas EQUIPES POT ESCIIO. ...coiiiiiiiiiieie ettt a et e et e e et e e et e e e eeaaeeeaens 180
Pontos
18.12- Tentativa de fraudar o PC, denunciada por escrito por 2 (duas) equipes ao final da prova

Uso de equipamentos proibidos (1 VEZ).........oooveioeiieeeeeeeee e 600 Pontos
18.13- Desobedecer a orientagdo da Equipe de Supervisores de trilha..............cccc......... 50 a 500 Pontos

(dependendo da gravidade), o supervisor é quem penaliza.

18.14- Nao seguir as determinagdes da planilha, ou orientagbes dadas pela organizagéo... Passivel de
desclassificagao, Diretor de Prova é quem decide.

18.15- Ato ou conduta antiesportiva, Uso de equipamentos proibidos (2 vezes)

................................................................................................................................. Passivel de
desclassifica¢ao, Diretor de Prova &€ quem decide.

18.16- Interpor recurso sem critério e mal intencionado...............ccccveee..... 240 Pontos (Graduados e
Trekkers)

18.17- Nao entregar contribuigdo social...........cccocooeiiiiiiiiiniiinns 50 Pontos (por item nao entregue)
18.18- Uso de equipamentos proibidos (3 VOZOS).........cmuamssssiniisinserissasisssssssisess expulsdo do circuito.
OBS: A EQUIPE QUE PERDER O CHIP DURANTE A PROVA, TERA QUE RESSARCIR O MESMO A
EMPRESA FORNECEDORA.

Artigo 19 — Desclassificacao

Podera ser desclassificada a Equipe que:

a) Romper cercas, caminhar sobre plantagdes, hortas etc. ou exercer qualquer ato de desrespeito a

propriedade alheia e ou a natureza. Esta penalidade nao isenta a Equipe de responder e arcar com

responsabilidade, decorrentes do ato, perante os prejudicados.

b) Cujos integrantes ingerirem bebidas alcodlicas durante o transcurso da prova.

c) Retirar do percurso, marcagdes feita pela organizagao.

d) Que utilizar equipamentos proibidos em beneficio préprio.

e) Que trocar os participantes por outros, sem ter comunicado a organizagao por escrito.

f) Que desacatar as decisdes dos diretores de prova.

g) Que abandonar a prova sem comunicar a organizagao.

h) Que for flagrada causando destruicdo das trilhas.

i) Que praticar atitudes antiesportivas com as demais Equipes ou organizagao.

i) Que ndo obedecer as determinagdes da planilha, ou orientagdes dadas pela organizagao.

k) Que for pega agindo de ma fé, ou tentando enganar a organizagdo e as equipes (ex. navegar no

vercurso antes da sua largada, for pego utilizando-se de planilhas de outras categorias antes da
“argada, etc.

Artigo 20 — Empates na Prova.
Caso haja empate na prova, para critério de pontuagao:

a) Vencera a equipe que tiver o maior nimero de PC's ZERADOS durante a prova.
b) Caso o empate ainda persista, vencera a Equipe que tiver o maior nimero de 1 (um) ponto perdido, 2
(Dois) pontos perdidos e assim sucessivamente.

c) Caso ainda persista, vencera a Equipe com o menor numero de pontos perdidos no ultimo PC,
penultimo, antependltimo e assim sucessivamente.

d) Em ultimo caso, vencera a equipe com o MENOR numero de largada.
Artigo 21 - Pontuagao

11
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21.1- Para efeito de campeonato, serdo atribuidos pontos para cada colocagdo, em cada categorias,

conforme segue:
01°: 53 Pontos - 02°: 51 Pontos - 03°: 50 Pontos - 04°: 49 Pontos - 05°: 48 Pontos - 06°: 47 Pontos
- 07°: 46 Pontos - 08° 45 Pontos - 09°: 44 Pontos - 10° 43 Pontos - 11° 42 Pontos - 12° 41
Pontos - 13° 40 Pontos - 14°: 39 Pontos - 15°: 38 Pontos - 16° 37 Pontos - 17°: 36 Pontos - 18°;
35 Pontos - 19°: 34 Pontos - 20° 33 Pontos - 21°: 32 Pontos - 22°: 31 Pontos - 23° 30 Pontos -
24°: 29 Pontos - 25° 28 Pontos - 26° 27 Pontos - 27° 26 Pontos - 28° 25 Pontos - 29° 24
Pontos - 30°: 23 Pontos - 31°: 22 Pontos - 32°: 21 Pontos - 33° 20 Pontos - 34°: 19 Pontos - 35°;
18 Pontos - 36° 17 Pontos - 37°: 16 Pontos - 38° 15 Pontos - 39°: 14 Pontos - 40°: 13 Pontos -
41°: 12 Pontos - 42°: 11 Pontos - 43° 10 Pontos - 44°: 09 Pontos - 45°: 08 Pontos - 46°: 07 Pontos
- 47°: 06 Pontos - 48°: 05 Pontos - 49°: 04 Pontos - 50°: 03 Pontos - 51° ao 120°: 02 Pontos cada.

21.2- O descarte de PC’S ficara condicionado a decisdo do organizador que caso deseje fazé-lo em sua
competicdo devera informar as equipes antes do inicio do campeonato. Devera também o organizador
respeitar as determinagdes do Artigo 11, itens 11.16 e 11.17.

No Circuito Mineiro de 2007, nao havera descarte de PC’'S.
rtigo 22 - Classificagcao Final

22.1- Sera campea a Equipe que obtiver o maior nimero de pontos.

22.2- Caso haja empate no final do campeonato, o critério de desempate sera:

a) o maior numero de 1° lugares, 2° Lugares, 3°, 4° e assim sucessivamente.

b) caso o empate persista, sera declarada campeé a equipe mais bem colocada na ultima etapa do certame
em disputa.

Artigo 23 — Recursos

23.1- Cabe somente aos participantes o direito de recurso a dire¢cdo da prova, toda vez que uma equipe
sentir-se prejudicada por qualquer motivo, em uma prova, deve a mesma interpor por escrito recurso
detalhando o problema. O mesmo devera ser feito em formulario padronizado pela COBEPE; formulario
este que estara a disposicdo das equipes junto a chegada.

E obrigatério o depésito de pontos para andlise de recursos.

Caso indeferido o recurso, os mesmos serao perdidos.

\ quantia sera de 240 pontos (4 minutos) para Graduados e para Trekkers, para nao inviabilizar os
“~fecursos por parte das equipes, mas ao mesmo tempo evitar recursos sem sentido, uma vez que 4 (quatro)

minutos podem definir uma prova.

23.2- Os recursos da prova somente serdo aceitos por escrito no maximo 10 (Dez) minutos apoés a chegada
da Equipe.

23.3- A cobrancga ou nado do recurso ficara a critério do organizador.(vide penalidades)

23.4- Recursos posteriores a entrega da ficha técnica de performance (dados obtidos da descarga dos
dados do chip), somente se relativas a erros de langamento ou descarga do CHIP. Isto devera ocorrer até
10 (dez) minutos apds a entrega da mesma, independente de estar ou ndo presente a equipe.

23.5- O Julgamento dos recursos sera feito pelo diretor de Prova ou quem ele determinar.

23.6- Ao final do julgamento dos recursos, saira o deferimento ou ndo do recurso, a decisdo sera soberana
e nao mais questionavel.

OBS: Nao serdo aceitos recursos apos a divulgagao dos resultados oficiais. Conversas e explicagdes sobre
recursos entregues, somente poderéo ser feitas pelo coordenador da equipe (indicado quando da inscrigao)
ao Diretor de Provas. Qualquer outro membro sé podera se dirigir ao Diretor de provas para tratar de
assuntos do recurso, se convidado pelo Diretor, caso contrario a equipe requerente ndo tera seu recurso
analisado e podera sofrer punicées. Em casos




excepcionais, podera o Diretor de Provas suspender a entrega dos resultados até apurar os
acontecimentos e decidir sobre os recursos, neste caso os prazos e procedimentos descritos ficam

condicionados a decisao unica da Diregao de Prova.

Artigo 24 - Ranking da COBEPE, Federagdes e Ligas:

As regras do sistema de
Paralelamente testaremos um ranking individual aqui em Minas, durante o ano de 2007.

Artigo 25 - Premiacao, troféus, medalhas.

A Premiagéo do Circuito Mineiro de 2007 seguira a tabela a seguir e podera sofrer mudangas ao longo do

FEOERAGAG MINEIR

ano, baseado nos patrocinios e apoios que forem sendo conquistados.

Ranking encontram-se no site da Abrapep (veja: www.abrapep.com).

MODALIDADE ADVENTURE

Categoria GRADUADOS 1

COLOCACAOQ | TROFEU MEDALHA | BRINDE VALOR (+/-)

i in 1 POR EQUIPE | INDIVIDUAL | INDIVIDUAL | de R$80 a R$120

2° 1 POR EQUIPE | INDIVIDUAL | INDIVIDUAL | de R$50 a R$80

3° 1 POR EQUIPE | INDIVIDUAL | INDIVIDUAL | de R$20 a R$50

4° 1 POR EQUIPE | NAO NAO =

5" 1 POR EQUIPE [ NAO Néo

6° 1 POR EQUIPE | NAO NAO

MODALIDADE ADVENTURE

Categoria GRADUADOS 2

COLOCACAOQ | TROFEU MEDALHA | BRINDE VALOR (+/-)

i 1 POR EQUIPE | INDIVIDUAL | INDIVIDUAL | de R$70 a R$100

2° 1 POR EQUIPE | INDIVIDUAL | INDIVIDUAL | de R$50 a R$70
ra° 1 POR EQUIPE | INDIVIDUAL | INDIVIDUAL | de R$30 a R$50

4° 1 POR EQUIPE | INDIVIDUAL | INDIVIDUAL | de R$20 a R$30

5 1 POR EQUIPE | INDIVIDUAL | INDIVIDUAL | de R$10 a R$20

MODALIDADE EVOLUTION

Categoria GRADUADOS 3

COLOCACAOQ | TROFEU MEDALHA | BRINDE | VALOR (+/-)

1° 1 POR EQUIPE | INDIVIDUAL | NAO s

20 1 POR EQUIPE | INDIVIDUAL N&O

= 1 POR EQUIPE | INDIVIDUAL | NAO

4° 1 POR EQUIPE | NAO NAO

59 1 POR EQUIPE | NAO NAO
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MODALIDADE EVOLUTION

Categoria TREKKERS

COLOCACAO | TROFEU MEDALHA | BRINDE | VALOR (+/-)
1° 1 POR EQUIPE | INDIVIDUAL | NAO

20 1 POR EQUIPE | INDIVIDUAL | NAO

3° 1 POR EQUIPE | INDIVIDUAL | NAO

4° 1 POR EQUIPE | NAO NAO

50 1 POR EQUIPE | NAO NAO

6° 1 POR EQUIPE | NAO NAO

OBS: As equipes deverdo permanecer até o final do evento para receber os troféus e os vale-prémios.
Caso a equipe deixe o local antes do evento acabar, a mesma tera 30 dias para retirar os mesmos na sede
da organizagao ou local definido pela mesma, sob pena de perder o direito aos mesmos.

Sera entreque também:

N

Um Troféu para cada uma das 5 melhores equipes de cada categoria nos semestres. Um troféu e prémios
para os Campedes Mineiros das Categoria Graduados 1 e 2 (no ano) - Modalidade Adventure, como
melhores equipes de Trekking de Minas Gerais.

Havera também este ano:

- Prémio Fidelidade
- Troféu melhores de 2007:
categorias:
a) melhor contador de passo
b) camisa de equipe mais bonita e criativa
C) equipe mais alegre
d) competidor(a) simbolo

- Além disso, outros prémios, sorteios de brindes e promogodes irdo sendo divulgados ao longo de 2007.

TENCAOQ: Os Organizadores do Campeonato de Trekking sdo as Unicas autoridades que permitem
qualquer tipo de publicidade com respeito a prova. Os competidores, membros da organizacao, todos os
demais participantes e/ou envolvidos com o evento, autorizam o uso de sua imagem, cinética e eletrdnica,
para fins comerciais, editoriais, promocionais e publicitarios.

Todo competidor, ao se inscrever na prova, declara obrigatoriamente conhecer o regulamento e a ele
submeter-se.

Artigo 26 - Regulamento

As Organizagbes dos Campeonatos seguirdo este regulamento na integra, qualquer inovagdo ou
modificagdo so sera efetuada oficialmente ao término da competigdo. Poderao, no entanto ser introduzidas
no meio das competi¢des regionais mudangas ou melhorias desde que informadas aos competidores com 1
més de antecedéncia.

Artigo 27 — Casos Omissos

Os casos omissos no regulamento serdo resolvidos e julgados pela Dire¢do de Prova, ou por quem a
Diregao de Prova Indicar (ex. equipe técnica, representantes das equipes, etc.).
Este regulamento sera revisado anualmente pelos diretores e conselho da COBEPE.
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Camara Municipal de Congonhas, 11 de julho de 2007.

Comissao de Legislagdo, Justiga e Redagdo Final,;
Comissdo de Educagdo, Cultura e Patriménio Historico:
Comissdo de Tributagdo, Finangas e Orgamento.

Ref.: Projeto de Lei n° 031/2007 que Autoriza a realizagiio de despesa com o Circuito
Mineiro de Trekking.

RELATORIO

O projeto de lei visa autorizar o municipio a custear despesas para realizagdo
~- do Circuito Mineiro de Trekking em nossa cidade.

O projeto esta incluso no rol de assuntos de interesse exclusivamente local e
o Executivo € competente para apresentar a matéria, estando a mesma devidamente
motivada.

O evento tem participantes nacionais e internacionais, sera realizado em
Congonhas e nada mais justo que haja uma contrapartida por parte de nosso municipio para
colaborar na sua realizagdo. Este evento ira elevar o nome de Congonhas, através da
imprensa de todo o pais, colaborando com o turismo local.

O projeto esta acompanhado de estimativa de impacto orgamentario-
financeiro. A matéra esta devidamente motivada, o Executivo é competente para propo-la.

No ambito destas Comissdes ndo vislumbramos nenhum obice para a
aprovagdo da matéria.

O projeto de lei é legal e constitucional.
Somos favoraveis a aprovagdo do mesmo.

4¢ ;,*

Este é o nosso relatorio. \ e
"*mo
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Rua Padre Anténio Corréia,163 - Centro - Congonhas/MG -Tel.: (31) 3731-1840 - Site: www.camaracongonhas. mg.com.br/ E-mail: congonhas@ camaracongonhas.mg.gov.br
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REQUERIMENTO N°/297/2007

Exmo.Sr
EVANDRO ALVES DE ALMEIDA
Presidente da Cimara Municipal de Vereadores

Os Vereadores que o presente subscrevem, em conformidade com o art. 160,
§§ 1° e 2° do RI, ouvido o Plenario, requerem a V. Exa. que os Projetos de Leis abaixo

= descriminados tramitem em regime de urgéncia especial, para fins de discussido e votagdo
nesta sessdo ordinana:

- Projeto de Lei n® 004/2007 que Da nova redagdo aos artigos 3° e 4° e
insere os artigos 4°A e 4°B na Lei n® 2.526, de 25 de agosto de 2005, que autorizou doagio
de imovel a Companhia siderargica Nacional;

- Projeto de Lei n° 016/2007 que Dispde sobre o Conselho Municipal de
Satude — CMS e da outras providéncias;

- Projeto de Lei n° 031/2007 que Autoriza a realizagdo de despesa com a
Circuito Mineiro de Trekking;

- Projeto de Lei n° 032/2007 que Altera a Lei n° 2.576 de 29 de dezembro
de 2005 e da outras providéncias;

- Projeto de Lei n° 033/2007 que Da nova redagdo a alinea “c” do inciso 111
do art. 2° da Lei 2.117, de 29 de novembro de 1996, que Cna o Conselho de
Desenvolvimento Econémico de Congonhas — CONDEC, alterada pela Lei n°® 2.648, de 5
de outubro de 2006;

v - Projeto de Lei n® 040/2007 que Autoriza abertura de crédito especial;

- Projeto de Lei n® 041/2007 que Autoriza abertura de crédito especial;

- Projeto de Lei n® 042/2007 que Cna o Conselho Municipal de Cultura e
da outras providéncias;

- Projeto de Lei n” 044/2007 que Dispde sobre a criagdio do Conselho
Municipal de Educagdo - COMEC;

- Projeto de Lei n° 045/2007 que Dispde sobre a criagdio do Conselho
Municipal de Acompanhamento e Controle Social do Fundo de Manutengio e
Desenvolvimento da Educagdo Basica e de Valorizagdo dos Profissionais da Educagio —
Conselho do FUNDEB;

- Projeto de Lei n” 049/2007 que Autoriza a abertura de crédito espe,cnal

- Projeto de Lei n° 050/2007 que Autoriza contribuigdo a Assdciacdo de
Pais, Amigos e Excepcionais de Congonhas — APAE. em
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4E?ern de W[u"’ Requer que seja dispensada a votagdo pelo Plenano do parecer da redagdo
final, nos termos do art. 275 do Regimento Interno;

Requerem que seja convocada a Comissdo de Legislagdo, Justiga e Redagio
Final para emissdo de parecer final no(s) projeto(s) em questio.

JUSTIFICATIVA

Tal solicitagdo se justifica para dar celeridade a tramitagdo do referido
projeto.

- Camara Municipal de Congonhas, 11 de julho de 2007.
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Rua Padre Antnio Corréia,163 - Centro - Congonhas/MG

Camara Municipal de Congonhas, 13 de julho de 2007.

REDACAO FINAL ygei™

Comissio de Legislacgio, Justica e Redacio Final .

Ref.: Projeto de Lei n® 031/2007 — Autoriza a realizaciio de despesa com o Circuito Mineiro de
Trekking.

RELATORIO

O Projeto de Let n° 031/2007, de autoria do Executivo, apds ter sido
aprovado conclusivamente em Plendrio, retorna a esta comissdo para elaboragdo da redagéo final.

Obedecendo aos requisitos da técnica legislativa, ndo foram promovidas
corregdes de linguagem ¢ forma, nos termos do Regimento Interno desta Casa.

Fica aprovada a redagdo final deste Projeto de Lei.

Este ¢ o nosso relatorio.

CMC/man
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Oficio CMC/SE/423/2007
Assunto Encaminhamento/Faz
Origem Secretaria da Camara
Data 13/07/2007

Senhor Prefeito.

Encaminhamos a V. Exa. os trabalhos das reunides ordinarias dos dias 4. 11 e
13 de julho:

Veto Integral a Proposi¢io de Lei n° 018/2007 (Projeto de Lei 073/2006) — Determina a inclusio de
contecudos na grade curricular dos diversos niveis de ensino formal — Veto mantido por 6 votos
favoraveis e 01 contrario, em votagdo secreta.

Projeto de Lei n® 004/2006 — Da nova redagdo aos arts. 3° ¢ 4° ¢ insere os arts. 4-A ¢ 4-B na Lei n°
2526, de 25 de agosto de 2005, que autorizou doagdo de imovel a Cia. Siderurgica Nacional -

Aprovado em unica discussdo ¢ votagdo por 5 votos favoraveis, 02 contrarios ¢ 01 abstencdo.
(Proposi¢do de Lei n® 027/2007).

Projeto Substitutivo n’ 001 ao Projeto de Lei n° 016/2006 — Dispoe sobre o Conselho Municipal de
Saude - CMS ¢ da outras providéncias. - Aprovado em unica discussdo e votagdo por 5 votos
favoraveis e 03 contrarios. (Proposigdo de Lei n® 028/2007).

Projeto de Lei n” 031/2006 — Autoriza a realizagdo de despesa com o Circuito Mineiro de Trekking -
Aprovado em unica discussdo ¢ votagdo por 3 votos favoraveis ¢ 02 contrarios. (Proposi¢do de Lei n°
029/2007).

Projeto de Lei n” 032/2006 — Altera a Lei n® 2.576. de 29 de dezembro de 2005, e da outras
providéncias - Aprovado em unica discussdo ¢ votagdo por 5 votos favoraveis ¢ 02 contrarios.
(Proposigdo de Lei n® 030/2007).

Projeto de Lei n” 033/2006 — Da nova redagdo a alinea “¢”, do inciso III, do art. 2° da Lei 2.117, de
27 de novembro de 1996, que “Cria o Conselho de Desenvolvimento Econdémico de Congonhas —
CONDEC, alterada pela Lei n® 2.648, de 5 de outubro de 2006 - Aprovado em unica discussdo ¢
votagdo por 5 votos favoraveis e 01 contrario. (Proposigdo de Ler n® 031/2007).

Projeto de Lei n” 035/2006 — Desafeta arca de terreno de sua caracteristica institucional, transfere-a
para o patrimonio disponivel do Municipio, autoriza doagdo a Associagdo Congonhense de Radio
Amadores ¢ Sociedade Ornitologica de Congonhas do Campo para construgdo de suas scdes ¢ da
outras providéncias - Aprovado em unica discussdo ¢ votagdo por 6 votos favoraveis. (Proposi¢io de
Lei n® 032/2007).

Projeto de Lei n® 036/2006 — Dispde sobre as diretrizes para a elaboragio da Lei Orcamentaria de
2008 e da outras providéncias - Aprovado em unica discussdo ¢ votagdo por 6 votos favoraveis.

(Proposigao de Lei n° 033/2007).

Projeto de Lei n° 040/2006 — Autoriza abertura de crédito especial - Aprovado em unica discussio
e votagdo por 4 votos favoraveis ¢ 01 contrario. (Proposi¢do de Lei n® 036/2007).
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Camara Municipal de Congonhas

Projeto de Lei n” 041/2006 — Autoriza abertura de crédito especial - Aprovado em unica discussio
¢ votagdo por 4 votos favoraveis e 01 abstengio. (Proposigio de Let n® 037/2007).

Projeto de Lei n° 042/2006 — Dispde Autoriza abertura de crédito especial - Aprovado em tnica
discussdo ¢ votagdo por 4 votos favoraveis ¢ 01 contrario. (Proposi¢io de Lei n® 038/2007).

Projeto Substitutivo n° 001 ao Projeto de Lei n° 044/2006 — Dispde sobre a criagio do Conselho

Municipal de Educagio - Aprovado em unica discussio ¢ votagio por 6 votos favoraveis. (Proposigio
de Lei n® 039/2007).

Projeto de Lei n° 049/2006 — Autoriza abertura de crédito especial - Aprovado em unica discussio
¢ votagdo por 8 votos favoraveis. (Proposig¢do de Lei n® 040/2007).

Projeto de Lei n® 050/2006 — Autoriza contribuicio a Associa¢iio de Pais, Amigos e Excepcionais
-~ de Congonhas - APAE - Aprovado em unica discussdo ¢ votagdo por 8 votos favoraveis, com
emenda. (Proposigdo de Lei n® 041/2007).

Projeto de Lei n° 051/2006 — Autoriza a concessdo de subengdo social para a “Associagdo Cultural
Canto Livre” - Aprovado em tnica discussdo ¢ votagdo por 6 votos favoraveis. (Proposigio de Lei n°
035/2007).

Projeto de Lei n® 052/2006 — Autoriza contribuigdo a Liga Congonhense de Desportos - Aprovado
em unica discussdo e votagdo por 6 votos favoraveis. (Proposi¢do de Lei n® 034/2007).

Projcto de Decreto Legislativo n° 016/2007 — Concede Diploma de Honra ao Mérito ao Sr. José
Serafim de Souza — Aprovado em unica discussio ¢ votagdo por 07 votos favoraveis (Decreto
Legislativo n°

Atenciosamente.

=~ EVANDRO ALVES DE ALMEIDA
Presidente da Mesa Diretora da
Camara Municipal de Congonhas

Exmo. Sr.

Anderson Costa Cabido
Prefeito Municipal
Congonhas - MG

CMC/mgrm
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Camara Municipal de Congonhas

PROPOSICAO DE LEI 029/2007

Autoriza a realizacio de despesa com o Circuito Mineiro de
Trekking.

A Camara Municipal de Congonhas, Estado de Minas Gerais, aprovou a

seguinte Lei:
S~

Art. 1° Fica o Chefe do Executivo Municipal autorizado a realizar
despesa, no ano de 2007, para sediar uma das etapas do Circuito Mineiro de Trekking.

Paragrafo Gnico. A despesa ndo podera ser superior a R$ 13.000,00 (treze
mil reais).

Art. 2° Para a realizacdo do evento o Municipio podera contratar
empresa especializada.

Art. 3° No exercicio de 2007 a despesa correra a conta da dotagdo do
or¢camento corrente vigente, codificada como: 16.03.13.695.0004.2185 — 339039.

Art. 4° Esta lei entra em vigor na data de sua publicagdo.

Camara Municipal de Congonhas, 13 de julho de 2007.

ALMEIDA g |
residente da Mesa Diretora da
“amara Municipal de Congonhas

CMC/hmfs
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PREFEITURA MUNICIPAL DE CONGONHAS
CIDADE DOS PROFETAS

LEIN.° 2.716, DE 16 DE JULHO DE 2007.

Autoriza a realizacdo de despesa com o Circuito
Mineiro de Trekking.

A Camara Municipal de Congonhas, Estado de Minas Gerais, aprovou e eu,
Prefeito, sanciono e promulgo a seguinte Lei:

Art. 1° Fica o Chefe do Executivo Municipal autorizada a realizar despesa, no
ano de 2007, para sediar uma das etapas do Circuito Mineiro de Trekking.

Paragrafo unico. A despesa ndo podera ser superior a R$ 13.000,00 (treze mil
reais).

Art. 2° Para a realizagdo do evento o Municipio podera contratar empresa
especializada.

Art. 3° No exercicio de 2007 a despesa correra a conta da dotagdo do
orgamento corrente vigente, codificada como: 16.03.13.695.0004.2185- 339039.

Art. 4° Esta lei entra em vigor na data de sua publicagdo.
Congonhas, 16 de julho de 2007.

-.,-u-.-w-n..\_.._ '-‘._-—{M-.

ERSON COSTA CABIDO
Prefeito de Congonhas

PRAGA PRESIDENTE KUBITSCHEK, 135 - CENTRO - CONGONHAS - MG - CEP 36415-000 - TEL.: (31) 3731-1300 - FAX: (31) 37311240 - www.congonhas.mg.gov.br
Camara Municipel de Congonhas
N° Protocolo ( 1995 )

Recebidoem J Y de n) de 2007
Horério | 2 00

FRss i i
Assmauuadmvel




) .

/0 /o )
[(tdug - X oo Uwc'(‘k ki

K})& ‘mﬂ- OJ[/}AA’J)[

}h W R
AN
(T

!




